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1 Цель и задачи освоения дисциплины 
 

Целью освоения дисциплины «Агентно-ориентированные системы» 

является формирование комплекса знаний об организационных, научных и 

методических основах проектирования систем с использованием агентно-

ориентированного подхода. 

 

Задачи дисциплины 

– формирование базовых знаний в области построения многоагентных 

систем как дисциплины, интегрирующей общепрактическую и 

общетеоретическую подготовку специалистов в области ИТ и 

обеспечивающей технологические основы современных инновационных 

сфер деятельности;  

– обучение студентов принципам создания многоагентных систем, 

выявление особенностей их функциональных характеристик в сравнении с 

аналогичными подходами;  

– формирование подходов к выполнению исследований студентами в 

области многоагентных систем в рамках выпускных работ на степень магистра.  

 

2 Перечень планируемых результатов по дисциплине, 

соотнесенных с планируемыми результатами освоения АОПОП 

ВО 
 

В результате изучения дисциплины «Агентно-ориентированные 

системы» обучающийся получает знания, умения и навыки для успешного 

освоения следующих трудовых функций и выполнения трудовых действий:  

 

Профессиональный стандарт– 06.025 Специалист по дизайну 

графических и пользовательских интерфейсов. 

Трудовая функция – создание формальных методик оценки 

графического пользовательского интерфейса. 

Трудовые действия: 

– Формализация проверочных списков графического 

пользовательского интерфейса  

– Установка предельных и целевых эргономических показателей  

– Контроль соблюдения целевых эргономических показателей  

– Формализация задач юзабилити-исследования графического 

пользовательского интерфейса. 

 

Трудовая функция – разработка проектной документации по 

проектированию графических пользовательских интерфейсов. 

Трудовые действия: 
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– Составление списка значимых характеристик целевых пользователей 

программного продукта  

– Разработка сценариев использования программного продукта и 

сценариев пользовательского взаимодействия с ним  

– Анализ задач пользователей графического пользовательского 

интерфейса  

– Сбор технических требований к графическому пользовательскому 

интерфейсу  

– Проработка технических требований к графическому 

пользовательскому интерфейсу  

– Проработка эргономических требований к графическому 

пользовательскому интерфейсу  

– Проведение собеседований с пользователями системы для выявления 

их требований и ожиданий  

– Сбор и анализ требований к графическому пользовательскому 

интерфейсу и задач, решаемых с его использованием  

– Оценка и прогнозирование экономической эффективности 

интерфейсных решений  

– Определение характеристик и функций графических 

пользовательских интерфейсов при проектировании архитектуры 

программного обеспечения. 

 

Трудовая функция – концептуальное проектирование графического 

пользовательского интерфейса. 

Трудовые действия: 

− Концептуальный дизайн структуры типовых и уникальных экранов 

графического пользовательского интерфейса  

− Проектирование структурной схемы экранов графического 

пользовательского интерфейса, взаимодействия между экранами, структур 

наследования свойств и элементов графического пользовательского 

интерфейса (информационная архитектура) 

− Прототипирование графического пользовательского интерфейса 

 

В результате освоения дисциплины формируются следующие 

компетенции: 

 

ПК-4 – способен составить общий план тестирования создаваемого 

программного обеспечения и следить за его выполнением. 

ПК-5 – способен определять и вырабатывать требования к интерфейсу 

создаваемого программного продукта, лично участвовать в создании 

интерфейса. 

ПК-6 – способен тестировать и организовывать тестирование 

интерфейса, отбирать и вносить изменения в интерфейс по замечаниям 

потребителя, оценивать эргономику интерфейса в целом. 
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3 Место дисциплины в структуре АОПОП ВО 
 

«Агентно-ориентированные системы» является дисциплиной по 

выбору части, формируемой участниками образовательных отношений 

АОПОП ВО подготовки обучающихся по направлению 

09.04.02«Информационные системы и технологии», направленность 

«Проектно-исследовательская деятельность в области информационных 

технологий». 

 

4 Объем дисциплины (108 часов, 3 зачетные единицы) 

Виды учебной работы 
Объем, часов 

Очная Заочная 
   

Контактная работа 

в том числе: 

⎯ аудиторная по видам 

учебных занятий 

49 13 

46 10 

⎯ лекции 16 4 

⎯ практические 30 6 

⎯ внеаудиторная 3 3 

⎯ экзамен 3 3 

Самостоятельная работа 

в том числе: 
59 95 

⎯ прочие виды 

самостоятельной работы  
59 95 

   

Итого по дисциплине  108 108 

 

 

5 Содержание дисциплины  
 

По итогам изучаемой дисциплины студенты (обучающиеся) сдают 

экзамен, на заочной форме обучения выполняют контрольную работу. 

Дисциплина изучается на 1 курсе, во 2 семестре по учебному плану 

очной формы обучения, на 1 курсе, во 2 семестре по учебному плану заочной 

формы обучения. 

Содержание и структура дисциплины по очной форме обучения 

№ 

п/п 

Наименование темы  

с указанием основных 

вопросов Ф
о
р

м
и

р
у
ем

ы
е 

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

С
ем

е
ст

р
 

Виды учебной работы, включая  

самостоятельную работу студентов 

и трудоемкость(в часах)  
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Лекции 
Практические 

занятия 

Самостоятель

ная  

работа 

1 

Введение. 

Становление 

парадигмы 

агентно-

ориентированных 

систем. 

Эволюция 

информационных 

систем. 

Историческое 

развитие агентно-

ориентированного 

подхода. 

Основные понятия 

агентно-

ориентированного 

подхода 

ПК-4; 

ПК-5; 

ПК-6 

2 2 4 10 

2 

Основные 

свойства агентов. 

Теория агентов 

-автономность  

-общественное 

поведение  

-реактивность 

Интенсиональная 

система. 

ПК-4; 

ПК-5; 

ПК-6 

2 2 4 10 

3 

Коллективное 

поведение агента. 

Адекватные идее 

коллектива 

интеллектуальных 

агентов. • 

Распределенный 

искусственный 

интеллект. Теория 

игр. Теория 

коллективного 

поведения 

автоматов. 

Биологические, 

экономические и 

социальные модели. 

ПК-4; 

ПК-5; 

ПК-6 

2 4 4 10 

4 

Архитектура 

многоагентных 

систем, 

архитектура 

взаимодействия 

системы агентов. 

Архитектура 

ПК-4; 

ПК-5; 

ПК-6 

2 2 6 10 
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№ 

п/п 

Наименование темы  

с указанием основных 

вопросов 

Ф
о
р

м
и

р
у
ем

ы
е 

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

С
ем

е
ст

р
 

Виды учебной работы, включая  

самостоятельную работу студентов 

и трудоемкость(в часах)  

Лекции 
Практические 

занятия 

Самостоятель

ная  

работа 

взаимодействия 

агентов. Агенты не 

образующие 

иерархии и решают 

общую задачу 

полностью в 

распределенном 

варианте. 

Распределенное 

функционирование 

агентов. 

5 

Модели 

коллективного 

поведения агентов 

Архитектура агента. 

Примеры 

архитектуры 

агентов. 

Многоуровневая 

архитектура для 

распределенных 

приложений. 

ПК-4; 

ПК-5; 

ПК-6 

2 4 6 10 

6 

Инструментальны

е средства 

разработки 

агентно-

ориентированных 

систем 

Инструментальные 

средства создания 

агентно-

ориентированных 

приложений. 

Примеры 

использования ИА. 

 

ПК-4; 

ПК-5; 

ПК-6 

2 2 6 9 

Итого 16 30 59 

 

Содержание и структура дисциплины по заочной форме обучения 

 

№ 

п/п 

Наименование темы  

с указанием основных 

вопросов Ф
о
р

м
и

р
у
ем

ы
е 

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

С
ем

е
ст

р
 

Виды учебной работы, включая  

самостоятельную работу студентов 

и трудоемкость(в часах)  
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Лекции 
Практически

е занятия 

Самостоятель

ная  

работа 

1 

Введение. 

 Становление 

парадигмы 

агентно-

ориентированных 

систем. 

Эволюция 

информационных 

систем. 

Историческое 

развитие агентно-

ориентированного 

подхода. 

Основные понятия 

агентно-

ориентированного 

подхода 

ПК-4; 

ПК-5; 

ПК-6 

2 2 - 15 

2 

Основные 

свойства агентов. 

Теория агентов 

-автономность  

-общественное 

поведение  

-реактивность 

Интенсиональная 

система. 

ПК-4; 

ПК-5; 

ПК-6 

2 - 2 16 

3 

Коллективное 

поведение агента. 

Адекватные идее 

коллектива 

интеллектуальных 

агентов. 

Распределенный 

искусственный 

интеллект. Теория 

игр. Теория 

коллективного 

поведения 

автоматов. 

Биологические, 

экономические и 

социальные модели. 

ПК-4; 

ПК-5; 

ПК-6 

2 - - 16 

4 

Архитектура 

многоагентных 

систем, 

архитектура 

взаимодействия 

системы агентов. 

Архитектура 

ПК-4; 

ПК-5; 

ПК-6 

2 - 2 16 



9 

№ 

п/п 

Наименование темы  

с указанием основных 

вопросов 

Ф
о
р

м
и

р
у
ем

ы
е 

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

С
ем

е
ст

р
 

Виды учебной работы, включая  

самостоятельную работу студентов 

и трудоемкость(в часах)  

Лекции 
Практически

е занятия 

Самостоятель

ная  

работа 

взаимодействия 

агентов. Агенты не 

образующие 

иерархии и решают 

общую задачу 

полностью в 

распределенном 

варианте. 

Распределенное 

функционирование 

агентов. 

5 

Модели 

коллективного 

поведения агентов 

Архитектура агента. 

Примеры 

архитектуры 

агентов. 

Многоуровневая 

архитектура для 

распределенных 

приложений. 

ПК-4; 

ПК-5; 

ПК-6 

2 - - 16 

6 

Инструментальны

е средства 

разработки 

агентно-

ориентированных 

систем 

Инструментальные 

средства создания 

агентно-

ориентированных 

приложений. 

Примеры 

использования ИА. 

 

ПК-4; 

ПК-5; 

ПК-6 

2 2 2 16 

Итого 4 6 95 

 

6 Перечень учебно-методического обеспечения для 

самостоятельной работы обучающихся по дисциплине  
 

1. Агентно-ориентированные системы : метод. рекомендации по 

организации контактной и самостоятельной работы /сост. Д. А. Павлов. – 



10 

Краснодар : КубГАУ, 2020. – 33 с. – Режим доступа: 

https://edu.kubsau.ru/file.php/118/MRpoSR_AOS.pdf 

 

7 Фонд оценочных средств для проведения промежуточной 

аттестации 

 
7.1 Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в 

процессе освоения АОПОП ВО 
 

Номер семестра 

Этапы формирования и проверки уровня 

сформированности компетенций по дисциплинам,  

практикам в процессе освоения АОПОП ВО 

ПК-4 -способен составить общий план тестирования создаваемого программного обеспечения и 

следить за его выполнением. 
1 Инженерия информационных систем 

2 Агентно-ориентированные системы 

2 Теория проектирования информационных систем 

4 Технологическая (проектно-технологическая) практика  
 

4 Преддипломная практика 

4 
Выполнение и защита выпускной квалификационной 

работы 
 

 

ПК-5 -способен определять и вырабатывать требования к интерфейсу создаваемого программного 

продукта, лично участвовать в создании интерфейса. 
1 Банки и базы данных 

1 Инженерия информационных систем 

2 Агентно-ориентированные системы 

2 Теория проектирования информационных систем 

4 Преддипломная практика 

4 
Выполнение и защита выпускной квалификационной 

работы 
 

 

ПК-6 - способен тестировать и организовывать тестирование интерфейса, отбирать и вносить 

изменения в интерфейс по замечаниям потребителя, оценивать эргономику интерфейса в целом. 

2 Агентно-ориентированные системы 

2 Теория проектирования информационных систем 

3 Интеллектуальные системы и технологии 

4 Технологическая (проектно-технологическая) практика 

4 Преддипломная практика 

4 Выполнение и защита выпускной квалификационной работы 

 

 

7.2 Описание показателей и критериев оценивания компетенций на 

различных этапах их формирования, описание шкалы оценивания 

 
Планируемые Уровень освоения Оценочное 

https://edu.kubsau.ru/file.php/118/MRpoSR_AOS.pdf
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результаты 

освоения 

компетенции 

(индикаторы 

достижения 

компетенции) 

неудовлетво

рительно 

(минимальн

ый не 

достигнут) 

удовлетвори

тельно 

(минимальн

ый 

пороговый) 

хорошо 

(средний) 

отлично 

(высокий) 

средство 

ПК-4 –способен составить общий план тестирования создаваемого программного 

обеспечения и следить за его выполнением. 

ПК-4.1  

Критерии 

оценки 

юзабилити и 

эргономичес

ких 

характерист

ик  

Методы 

экспертной 

оценки 

графических 

пользовател

ьских 

интерфейсов  

Методы 

юзабилити-

тестировани

я  

Этнографич

еские 

исследовани

я для оценки 

графическог

о 

пользовател

ьского 

интерфейса  

Социологич

еские 

исследовани

я для оценки 

графическог

о 

пользовател

ьского 

интерфейса  

 

Фрагментарн

ые 

представлени

я о критериях 

оценки 

юзабилити и 

эргономическ

их 

характеристи

к, методах 

экспертной 

оценки 

графических 

пользовательс

ких 

интерфейсов, 

методах 

юзабилити-

тестирования, 

этнографичес

ких 

исследования

х для оценки 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

социологичес

ких 

исследования

х для оценки 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса. 

В целом 

успешные, но 

не 

систематизир

ованные 

представлени

я о критериях 

оценки 

юзабилити и 

эргономическ

их 

характеристи

к, методах 

экспертной 

оценки 

графических 

пользовательс

ких 

интерфейсов, 

методах 

юзабилити-

тестирования, 

этнографичес

ких 

исследования

х для оценки 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

социологичес

ких 

исследования

х для оценки 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса. 

В целом 

успешные, но 

содержащие 

отдельные 

пробелы в 

представлени

и о критериях 

оценки 

юзабилити и 

эргономическ

их 

характеристи

к, методах 

экспертной 

оценки 

графических 

пользовательс

ких 

интерфейсов, 

методах 

юзабилити-

тестирования, 

этнографичес

ких 

исследования

х для оценки 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

социологичес

ких 

исследования

х для оценки 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса. 

Сформирова

нные 

представлен

ия о 

критериях 

оценки 

юзабилити и 

эргономичес

ких 

характерист

ик, методах 

экспертной 

оценки 

графических 

пользовател

ьских 

интерфейсов

, методах 

юзабилити-

тестировани

я,  

этнографичес

ких 

исследования

х для оценки 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

социологичес

ких 

исследования

х для оценки 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса. 

Реферат,  

доклад,  

тест,  

контрольная 

работа, задачи 

типового 

расчета, 

вопросы и 

задания на 

экзамен 

ПК-4. 2  

Формироват

ь и 

использоват

ь 

контрольны

Демонстрируе

т 

элементарные

, начальные 

умения 

формировать 

Демонстриру
ет частичные 
умения 
формировать 

и 

использовать 

Демонстрируе

т базовые 

умения 

формировать 

и 

использовать 

Демонстриру
ет 
сформирован
ные умения 

формировать 

и 

Реферат,  

доклад,  

тест,  

контрольная 

работа, задачи 

типового 
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Планируемые 

результаты 

освоения 

компетенции 

(индикаторы 

достижения 

компетенции) 

Уровень освоения 

Оценочное 

средство 

неудовлетво

рительно 

(минимальн

ый не 

достигнут) 

удовлетвори

тельно 

(минимальн

ый 

пороговый) 

хорошо 

(средний) 

отлично 

(высокий) 

е списки  

Формироват

ь перечень 

задач 

юзабилити-

исследовани

я  

Разрабатыват

ь проектную 

документаци

ю 

и 

использовать 

контрольные 

списки, 

формировать 

перечень 

задач 

юзабилити-

исследования, 

разрабатывать 

проектную 

документаци

ю. 

контрольные 

списки, 

формировать 

перечень 

задач 

юзабилити-

исследования, 

разрабатывать 

проектную 

документаци

ю. 

контрольные 

списки, 

формировать 

перечень 

задач 

юзабилити-

исследования, 

разрабатывать 

проектную 

документаци

ю. 

использовать 

контрольные 

списки, 

формировать 

перечень 

задач 

юзабилити-

исследования, 

разрабатывать 

проектную 

документаци

ю. 

расчета, 

вопросы и 

задания на 

экзамен 

ПК-4.3  

Формализац

ия 

проверочны

х списков 

графическог

о 

пользовател

ьского 

интерфейса  

Установка 

предельных 

и целевых 

эргономичес

ких 

показателей  

Контроль 

соблюдения 

целевых 

эргономичес

ких 

показателей  

Формализаци

я задач 

юзабилити-

исследования 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса. 

Демонстрируе

т владение 

первичными, 

элементарны

ми навыками 

формализаци

и 

проверочных 

списков 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

установки 

предельных и 

целевых 

эргономическ

их 

показателей, 

контроля 

соблюдения 

целевых 

эргономическ

их 

показателей, 

формализаци

и задач 

юзабилити-

исследования 

графического 

пользовательс

кого 

Демонстрир

ует 

частичные 

навыки 

формализац

ии 

проверочны

х списков 

графическог

о 

пользовател

ьского 

интерфейса, 

установки 

предельных 

и целевых 

эргономичес

ких 

показателей, 

контроля 

соблюдения 

целевых 

эргономичес

ких 

показателей, 

формализац

ии задач 

юзабилити-

исследовани

я 

графическог

о 

Демонстрир

ует базовые 

навыки 

формализац

ии 

проверочны

х списков 

графическог

о 

пользовател

ьского 

интерфейса, 

установки 

предельных 

и целевых 

эргономичес

ких 

показателей, 

контроля 

соблюдения 

целевых 

эргономичес

ких 

показателей, 

формализац

ии задач 

юзабилити-

исследовани

я 

графическог

о 

пользовател

Демонстрируе

т навыки 

формализаци

и 

проверочных 

списков 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

установки 

предельных и 

целевых 

эргономическ

их 

показателей, 

контроля 

соблюдения 

целевых 

эргономическ

их 

показателей, 

формализаци

и задач 

юзабилити-

исследования 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса. 

Реферат,  

доклад,  

тест,  

контрольная 

работа, задачи 

типового 

расчета, 

вопросы и 

задания на 

экзамен 
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Планируемые 

результаты 

освоения 

компетенции 

(индикаторы 

достижения 

компетенции) 

Уровень освоения 

Оценочное 

средство 

неудовлетво

рительно 

(минимальн

ый не 

достигнут) 

удовлетвори

тельно 

(минимальн

ый 

пороговый) 

хорошо 

(средний) 

отлично 

(высокий) 

интерфейса. пользовател

ьского 

интерфейса. 

 

ьского 

интерфейса. 

 

ПК-5 – способен определять и вырабатывать требования к интерфейсу создаваемого 

программного продукта, лично участвовать в создании интерфейса. 

ПК-5.1  

Методы 

разработки 

программно

го 

обеспечения 

Технологии 

разработки 

программно

го 

обеспечения 

Методы 

проектирова

ния 

пользовател

ьских 

интерфейсов 

Технологии 

проектирова

ния 

пользовател

ьских 

интерфейсов 

Стандарты, 

регламентир

ующие 

требования 

к 

эргономике 

взаимодейст

вия человек 

- система 

Техники 

сбора 

этнографиче

ской и 

социологиче

ской 

информации 

Фрагментар

ные 

представлен

ия о методах 

разработки 

программног

о 

обеспечения; 

технологиях 

разработки 

программног

о 

обеспечения; 

методах 

проектирова

ния 

пользователь

ских 

интерфейсов

; 

технологиях 

проектирова

ния 

пользователь

ских 

интерфейсов

; 

стандартах, 

регламентир

ующих 

требования к 

эргономике 

взаимодейст

вия человек 

– система; 

технике 

сбора 

этнографиче

ской и 

В целом 

успешные, но 

не 

систематизир

ованные 

представлени

я о методах 

разработки 

программног

о 

обеспечения; 

технологии 

разработки 

программно

го 

обеспечения

; 

методах 

проектирова

ния 

пользовател

ьских 

интерфейсов

; 

технологии 

проектирова

ния 

пользовател

ьских 

интерфейсов

; 

стандартах, 

регламентир

ующих 

требования 

к 

эргономике 

взаимодейст

вия человек 

В целом 

успешные, но 

содержащие 

отдельные 

пробелы 

представлени

я о методах 

разработки 

программног

о 

обеспечения; 

технологии 

разработки 

программно

го 

обеспечения

; 

методах 

проектирова

ния 

пользовател

ьских 

интерфейсов

; 

технологии 

проектирова

ния 

пользовател

ьских 

интерфейсов

; 

стандартах, 

регламентир

ующих 

требования 

к 

эргономике 

взаимодейст

вия человек 

Сформирова

нные 

представлени

я о методах 

разработки 

программног

о 

обеспечения; 

технологии 

разработки 

программно

го 

обеспечения

; 

методах 

проектирова

ния 

пользовател

ьских 

интерфейсов

; 

технологии 

проектирова

ния 

пользовател

ьских 

интерфейсов

; 

стандартах, 

регламентир

ующих 

требования 

к 

эргономике 

взаимодейст

вия человек 

– система; 

технике 

сбора 

Реферат,  

доклад,  

тест,  

контрольная 

работа, задачи 

типового 

расчета, 

вопросы и 

задания на 

экзамен 
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Планируемые 

результаты 

освоения 

компетенции 

(индикаторы 

достижения 

компетенции) 

Уровень освоения 

Оценочное 

средство 

неудовлетво

рительно 

(минимальн

ый не 

достигнут) 

удовлетвори

тельно 

(минимальн

ый 

пороговый) 

хорошо 

(средний) 

отлично 

(высокий) 

Основы 

технической 

эстетики 

Основы 

маркетинга 

социологиче

ской 

информации; 

основах 

технической 

эстетики; 

основах 

маркетинга. 

– система; 

технике 

сбора 

этнографиче

ской и 

социологиче

ской 

информации

; 

основах 

технической 

эстетики; 

основах 

маркетинга. 

– система; 

технике 

сбора 

этнографиче

ской и 

социологиче

ской 

информации

; 

основах 

технической 

эстетики; 

основах 

маркетинга. 

этнографиче

ской и 

социологиче

ской 

информации

; 

основах 

технической 

эстетики; 

основах 

маркетинга. 

ПК-5.2  

Составлять 

проектную 

документац

ию  

Поддержива

ть обратную 

связь с 

заказчиками

, 

представлят

ь на 

утверждение 

проект 

графическог

о 

пользовател

ьского 

интерфейса  

Проводить 

фокусирова

нные и 

этнографиче

ские 

интервью с 

пользовател

ями  

Получать из 

открытых 

источников 

релевантную 

Демонстриру

ет 

элементарные

, начальные 

умения 

составлять 

проектную 

документаци

ю, 

поддерживать 

обратную 

связь с 

заказчиками, 

представлять 

на 

утверждение 

проект 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

проводить 

фокусированн

ые и 

этнографичес

кие интервью 

с 

пользователя

ми, получать 

из открытых 

источников 

Демонстриру

ет частичные 

умения 

составлять 

проектную 

документаци

ю, 

поддерживать 

обратную 

связь с 

заказчиками, 

представлять 

на 

утверждение 

проект 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

проводить 

фокусированн

ые и 

этнографичес

кие интервью 

с 

пользователя

ми, получать 

из открытых 

источников 

релевантную 

профессионал

Демонстриру

ет базовые 

умения 

составлять 

проектную 

документаци

ю, 

поддерживать 

обратную 

связь с 

заказчиками, 

представлять 

на 

утверждение 

проект 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

проводить 

фокусированн

ые и 

этнографичес

кие интервью 

с 

пользователя

ми, получать 

из открытых 

источников 

релевантную 

профессионал

Демонстриру

ет 

сформирован

ное умение 

составлять 

проектную 

документаци

ю, 

поддерживать 

обратную 

связь с 

заказчиками, 

представлять 

на 

утверждение 

проект 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

проводить 

фокусированн

ые и 

этнографичес

кие интервью 

с 

пользователя

ми, получать 

из открытых 

источников 

релевантную 

Реферат,  

доклад,  

тест,  

контрольная 

работа, задачи 

типового 

расчета, 

вопросы и 

задания на 

экзамен 
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Планируемые 

результаты 

освоения 

компетенции 

(индикаторы 

достижения 

компетенции) 

Уровень освоения 

Оценочное 

средство 

неудовлетво

рительно 

(минимальн

ый не 

достигнут) 

удовлетвори

тельно 

(минимальн

ый 

пороговый) 

хорошо 

(средний) 

отлично 

(высокий) 

профессионал

ьную 

информацию 

и 

анализироват

ь ее 

релевантную 

профессионал

ьную 

информацию 

и 

анализироват

ь ее. 

ьную 

информацию 

и 

анализироват

ь ее. 

ьную 

информацию 

и 

анализироват

ь ее. 

профессионал

ьную 

информацию 

и 

анализироват

ь ее. 

ПК-5.3  

Составление 

списка 

значимых 

характерист

ик целевых 

пользовател

ей 

программно

го продукта  

Разработка 

сценариев 

использован

ия 

программно

го продукта 

и сценариев 

пользовател

ьского 

взаимодейст

вия с ним  

Анализ 

задач 

пользовател

ей 

графическог

о 

пользовател

ьского 

интерфейса  

Сбор 

технических 

требований 

к 

графическо

му 

пользовател

ьскому 

Демонстрир

ует 

владение 

первичными

, 

элементарн

ыми 

навыками 

составления 

списка 

значимых 

характерист

ик целевых 

пользовател

ей 

программно

го продукта  

разработка 

сценариев 

использовани

я 

программного 

продукта и 

сценариев 

пользовательс

кого 

взаимодейств

ия с ним, 

анализ задач 

пользователей 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

сбор 

технических 

требований к 

графическому 

Демонстрир

ует 

частичные 

навыки 

составления 

списка 

значимых 

характерист

ик целевых 

пользовател

ей 

программно

го продукта  

разработка 

сценариев 

использовани

я 

программного 

продукта и 

сценариев 

пользовательс

кого 

взаимодейств

ия с ним, 

анализ задач 

пользователей 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

сбор 

технических 

требований к 

графическому 

пользовательс

кому 

интерфейсу, 

проработка 

Демонстрир

ует 

основные, 

базовые 

навыки 

составления 

списка 

значимых 

характерист

ик целевых 

пользовател

ей 

программно

го продукта  

разработка 

сценариев 

использовани

я 

программного 

продукта и 

сценариев 

пользовательс

кого 

взаимодейств

ия с ним, 

анализ задач 

пользователей 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

сбор 

технических 

требований к 

графическому 

пользовательс

кому 

интерфейсу, 

Демонстрир

ует 

владение 

навыками 

составления 

списка 

значимых 

характерист

ик целевых 

пользовател

ей 

программно

го продукта  

разработка 

сценариев 

использовани

я 

программного 

продукта и 

сценариев 

пользовательс

кого 

взаимодейств

ия с ним, 

анализ задач 

пользователей 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

сбор 

технических 

требований к 

графическому 

пользовательс

кому 

интерфейсу, 

проработка 

Реферат,  

доклад,  

тест,  

контрольная 

работа, задачи 

типового 

расчета 
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Планируемые 

результаты 

освоения 

компетенции 

(индикаторы 

достижения 

компетенции) 

Уровень освоения 

Оценочное 

средство 

неудовлетво

рительно 

(минимальн

ый не 

достигнут) 

удовлетвори

тельно 

(минимальн

ый 

пороговый) 

хорошо 

(средний) 

отлично 

(высокий) 

интерфейсу  

Проработка 

технических 

требований 

к 

графическо

му 

пользовател

ьскому 

интерфейсу  

Проработка 

эргономичес

ких 

требований 

к 

графическо

му 

пользовател

ьскому 

интерфейсу  

Проведение 

собеседован

ий с 

пользовател

ями системы 

для 

выявления 

их 

требований 

и ожиданий  

Сбор и 

анализ 

требований 

к 

графическо

му 

пользовател

ьскому 

интерфейсу 

и задач, 

решаемых с 

его 

использован

ием  

Оценка и 

пользовательс

кому 

интерфейсу, 

проработка 

технических 

требований к 

графическому 

пользовательс

кому 

интерфейсу, 

проработка 

эргономическ

их 

требований к 

графическому 

пользовательс

кому 

интерфейсу, 

проведение 

собеседовани

й с 

пользователя

ми системы 

для 

выявления их 

требований и 

ожиданий, 

сбор и анализ 

требований к 

графическому 

пользовательс

кому 

интерфейсу и 

задач, 

решаемых с 

его 

использовани

ем, оценка и 

прогнозирова

ние 

экономическо

й 

эффективност

и 

интерфейсны

технических 

требований к 

графическому 

пользовательс

кому 

интерфейсу, 

проработка 

эргономическ

их 

требований к 

графическому 

пользовательс

кому 

интерфейсу, 

проведение 

собеседовани

й с 

пользователя

ми системы 

для 

выявления их 

требований и 

ожиданий, 

сбор и анализ 

требований к 

графическому 

пользовательс

кому 

интерфейсу и 

задач, 

решаемых с 

его 

использовани

ем, оценка и 

прогнозирова

ние 

экономическо

й 

эффективност

и 

интерфейсны

х решений, 

определение 

характеристи

к и функций 

проработка 

технических 

требований к 

графическому 

пользовательс

кому 

интерфейсу, 

проработка 

эргономическ

их 

требований к 

графическому 

пользовательс

кому 

интерфейсу, 

проведение 

собеседовани

й с 

пользователя

ми системы 

для 

выявления их 

требований и 

ожиданий, 

сбор и анализ 

требований к 

графическому 

пользовательс

кому 

интерфейсу и 

задач, 

решаемых с 

его 

использовани

ем, оценка и 

прогнозирова

ние 

экономическо

й 

эффективност

и 

интерфейсны

х решений, 

определение 

характеристи

технических 

требований к 

графическому 

пользовательс

кому 

интерфейсу, 

проработка 

эргономическ

их 

требований к 

графическому 

пользовательс

кому 

интерфейсу, 

проведение 

собеседовани

й с 

пользователя

ми системы 

для 

выявления их 

требований и 

ожиданий, 

сбор и анализ 

требований к 

графическому 

пользовательс

кому 

интерфейсу и 

задач, 

решаемых с 

его 

использовани

ем, оценка и 

прогнозирова

ние 

экономическо

й 

эффективност

и 

интерфейсны

х решений, 

определение 

характеристик 

и функций 
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Планируемые 

результаты 

освоения 

компетенции 

(индикаторы 

достижения 

компетенции) 

Уровень освоения 

Оценочное 

средство 

неудовлетво

рительно 

(минимальн

ый не 

достигнут) 

удовлетвори

тельно 

(минимальн

ый 

пороговый) 

хорошо 

(средний) 

отлично 

(высокий) 

прогнозиров

ание 

экономическ

ой 

эффективно

сти 

интерфейсн

ых решений  

Определение 

характеристи

к и функций 

графических 

пользовательс

ких 

интерфейсов 

при 

проектирован

ии 

архитектуры 

программного 

обеспечения. 

х решений, 

определение 

характеристи

к и функций 

графических 

пользовательс

ких 

интерфейсов 

при 

проектирован

ии 

архитектуры 

программного 

обеспечения. 

графических 

пользовательс

ких 

интерфейсов 

при 

проектирован

ии 

архитектуры 

программного 

обеспечения. 

к и функций 

графических 

пользовательс

ких 

интерфейсов 

при 

проектирован

ии 

архитектуры 

программного 

обеспечения. 

графических 

пользовательс

ких 

интерфейсов 

при 

проектирован

ии 

архитектуры 

программного 

обеспечения. 

ПК-6 – способен тестировать и организовывать тестирование интерфейса, отбирать и 

вносить изменения в интерфейс по замечаниям потребителя, оценивать эргономику 

интерфейса в целом. 

ПК-6.1  

Техническая 

эстетика в 

рамках 

визуального 

дизайна 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса  

Системы 

классификаци

и признаков и 

их 

применимост

ь  

Нотации 

записи 

Фрагментарн

ые 

представлени

я о 

технической 

эстетики в 

рамках 

визуального 

дизайна 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

системах 

классификаци

и признаков и 

их 

применимост

ь, нотациях 

записи 

структурных 

В целом 

успешные, но 

не 

систематизир

ованные 

представлени

я о 

технической 

эстетики в 

рамках 

визуального 

дизайна 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

системах 

классификаци

и признаков и 

их 

применимост

В целом 

успешные, но 

содержащие 

отдельные 

пробелы в 

представлени

и о 

технической 

эстетики в 

рамках 

визуального 

дизайна 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

системах 

классификаци

и признаков и 

их 

применимост

Сформирован

ные 

представлени

я о 

технической 

эстетики в 

рамках 

визуального 

дизайна 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

системах 

классификаци

и признаков и 

их 

применимость

, нотациях 

записи 

структурных 

Реферат,  

доклад,  

тест,  

контрольная 

работа, задачи 

типового 

расчета, 

вопросы и 

задания на 

экзамен 
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Планируемые 

результаты 

освоения 

компетенции 

(индикаторы 

достижения 

компетенции) 

Уровень освоения 

Оценочное 

средство 

неудовлетво

рительно 

(минимальн

ый не 

достигнут) 

удовлетвори

тельно 

(минимальн

ый 

пороговый) 

хорошо 

(средний) 

отлично 

(высокий) 

структурных 

схем, 

описания 

логики 

работы 

приложения  

Требования 

по 

проектирован

ию платформ 

и 

операционны

х систем  

Руководства 

по 

проектирован

ию платформ 

и 

операционны

х систем  

Стандарты, 

регламентиру

ющие 

требования к 

эргономике 

взаимодейств

ия человек - 

система  

Тенденции в 

проектирован

ии 

графических 

пользовательс

ких 

интерфейсов. 

схем, 

описания 

логики 

работы 

приложения, 

требованиях 

по 

проектирован

ию платформ 

и 

операционны

х систем, 

руководстве 

по 

проектирован

ию платформ 

и 

операционны

х систем, 

стандартах, 

регламентиру

ющие 

требования к 

эргономике 

взаимодейств

ия человек – 

система, 

тенденциях в 

проектирован

ии 

графических 

пользовательс

ких 

интерфейсов. 

ь, нотациях 

записи 

структурных 

схем, 

описания 

логики 

работы 

приложения, 

требованиях 

по 

проектирован

ию платформ 

и 

операционны

х систем, 

руководстве 

по 

проектирован

ию платформ 

и 

операционны

х систем, 

стандартах, 

регламентиру

ющие 

требования к 

эргономике 

взаимодейств

ия человек – 

система, 

тенденциях в 

проектирован

ии 

графических 

пользовательс

ких 

интерфейсов. 

ь, нотациях 

записи 

структурных 

схем, 

описания 

логики 

работы 

приложения, 

требованиях 

по 

проектирован

ию платформ 

и 

операционны

х систем, 

руководстве 

по 

проектирован

ию платформ 

и 

операционны

х систем, 

стандартах, 

регламентиру

ющие 

требования к 

эргономике 

взаимодейств

ия человек – 

система, 

тенденциях в 

проектирован

ии 

графических 

пользовательс

ких 

интерфейсов. 

схем, 

описания 

логики 

работы 

приложения, 

требованиях 

по 

проектирован

ию платформ 

и 

операционны

х систем, 

руководстве 

по 

проектирован

ию платформ 

и 

операционны

х систем, 

стандартах, 

регламентиру

ющие 

требования к 

эргономике 

взаимодейств

ия человек – 

система, 

тенденциях в 

проектирован

ии 

графических 

пользовательс

ких 

интерфейсов. 

ПК-6.2 

Эскизировать 

графические 

пользовательс

кие 

Демонстриру

ет 

элементарные

, начальные 

умения 

эскизировать 

Демонстриру

ет частичные 

умения 

эскизировать 

графические 

пользовательс

Демонстриру

ет умения, 

связанные с 

основными 

(базовыми) 

умениями 

Демонстриру

ет 

сформирован

ное умение 

эскизировать 

графические 

Реферат,  

доклад,  

тест,  

контрольная 

работа, задачи 

типового 
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Планируемые 

результаты 

освоения 

компетенции 

(индикаторы 

достижения 

компетенции) 

Уровень освоения 

Оценочное 

средство 

неудовлетво

рительно 

(минимальн

ый не 

достигнут) 

удовлетвори

тельно 

(минимальн

ый 

пороговый) 

хорошо 

(средний) 

отлично 

(высокий) 

интерфейсы  

Прототипиров

ать 

графические 

пользовательс

кие 

интерфейсы  

Составлять 

условные 

макеты 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса  

Читать, 

создавать, 

модифициров

ать и 

оформлять 

структурные 

схемы 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса. 

графические 

пользовательс

кие 

интерфейсы, 

прототипиров

ать 

графические 

пользовательс

кие 

интерфейсы, 

составлять 

условные 

макеты 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

читать, 

создавать, 

модифициров

ать и 

оформлять 

структурные 

схемы 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса. 

кие 

интерфейсы, 

прототипиров

ать 

графические 

пользовательс

кие 

интерфейсы, 

составлять 

условные 

макеты 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

читать, 

создавать, 

модифициров

ать и 

оформлять 

структурные 

схемы 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса. 

эскизировать 

графические 

пользовательс

кие 

интерфейсы, 

прототипиров

ать 

графические 

пользовательс

кие 

интерфейсы, 

составлять 

условные 

макеты 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

читать, 

создавать, 

модифициров

ать и 

оформлять 

структурные 

схемы 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса. 

пользовательс

кие 

интерфейсы, 

прототипиров

ать 

графические 

пользовательс

кие 

интерфейсы, 

составлять 

условные 

макеты 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

читать, 

создавать, 

модифициров

ать и 

оформлять 

структурные 

схемы 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса. 

расчета, 

вопросы и 

задания на 

экзамен 

ПК-6.3  

Концептуальн

ый дизайн 

структуры 

типовых и 

уникальных 

экранов 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса  

Проектирован

ие 

структурной 

схемы 

экранов 

Демонстрируе

т владение 

первичными, 

элементарны

ми навыками 

концептуальн

ого дизайна 

структуры 

типовых и 

уникальных 

экранов 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

проектирован

Демонстрируе

т частичные 

навыки 

концептуальн

ого дизайна 

структуры 

типовых и 

уникальных 

экранов 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

проектирован

ия 

структурной 

Демонстрируе

т основные, 

базовые 

навыки 

концептуальн

ого дизайна 

структуры 

типовых и 

уникальных 

экранов 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

проектирован

ия 

Демонстрируе

т владение 

навыками 

концептуальн

ого дизайна 

структуры 

типовых и 

уникальных 

экранов 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

проектирован

ия 

структурной 

Реферат,  

доклад,  

тест,  

контрольная 

работа, задачи 

типового 

расчета, 

вопросы и 

задания на 

экзамен 
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Планируемые 

результаты 

освоения 

компетенции 

(индикаторы 

достижения 

компетенции) 

Уровень освоения 

Оценочное 

средство 

неудовлетво

рительно 

(минимальн

ый не 

достигнут) 

удовлетвори

тельно 

(минимальн

ый 

пороговый) 

хорошо 

(средний) 

отлично 

(высокий) 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

взаимодейств

ия между 

экранами, 

структур 

наследования 

свойств и 

элементов 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса 

(информацио

нная 

архитектура) 

Прототипиров

ание 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса 

ия 

структурной 

схемы 

экранов 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

взаимодейств

ия между 

экранами, 

структур 

наследования 

свойств и 

элементов 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса 

(информацио

нная 

архитектура), 

прототипиров

ания 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса. 

схемы 

экранов 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

взаимодейств

ия между 

экранами, 

структур 

наследования 

свойств и 

элементов 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса 

(информацио

нная 

архитектура), 

прототипиров

ания 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса. 

структурной 

схемы 

экранов 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

взаимодейств

ия между 

экранами, 

структур 

наследования 

свойств и 

элементов 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса 

(информацио

нная 

архитектура), 

прототипиров

ания 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса. 

схемы 

экранов 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса, 

взаимодейств

ия между 

экранами, 

структур 

наследования 

свойств и 

элементов 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса 

(информацио

нная 

архитектура), 

прототипиров

ания 

графического 

пользовательс

кого 

интерфейса. 

 

7.3 Типовые контрольные задания или иные материалы, 

необходимые для оценки знаний, умений, навыков и опыта 

деятельности, характеризующих этапы формирования компетенций в 

процессе освоения АОПОП ВО 
 

Задания для контрольной работы (примеры) 

В зависимости от выбранного состава, эти задания могут 

использоваться как для итогового контроля знаний студентов в конце 

семестра, так и для рубежного контроля успеваемости после изучения 

определенного раздела дисциплины. 

Данные задания могут использоваться для проверки освоения всех 

компетенций, предусмотренных рабочей программой дисциплины 

 
Контрольная работа № 1 
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1. Опишите основные характеристики агента. Приведите примеры.  

2. Опишите современные задачи, в решении которых используются 

методы искусственного интеллекта.  

3. Что такое многоагентная система? Основные отличительные 

характеристики, области применения.  

4. Опишите принципы построения межагентного взаимодействия.  

5. Опишите наиболее распространенные способы организации агентов и 

области их применения.  

6. Приведите основные модели, используемые для описания деятельности 

агентов.  

7. Опишите принципы построения коммуникации в многоагентной среде.  

8. Опишите протоколы “Contract Net”, “Publish/Subscribe”.  

9. Опишите протоколы, используемые для построения аукционов.  

10. Опишите основные принципы построения многоагентной системы на 

базе платформы JADE.  

11. Опишите структуру класса Agent и Behaviour в Jade.  

12. Опишите модель параллелизма, используемую в Jade.  

13. Опишите восходящий подход проектирования и построения 

многоагентных систем.  

14. Опишите эволюционный подход к построению многоагентных систем. 

В чем его отличие от коэволюционного проектирования?  

 

Задачи типового расчета (примеры) 

В зависимости от выбранного состава задачи, эти задания могут 

использоваться как для итогового контроля знаний студентов в конце 

семестра, так и для рубежного контроля успеваемости после изучения 

определенного раздела дисциплины. 

Данные задачи могут использоваться для проверки освоения всех 

компетенций, предусмотренных рабочей программой дисциплины 

 

Задача 1. Запустите игру «Жизнь» в случайном состоянии и 

выполняйте ее, пока она не стабилизируется. Какие стабильные конструкции 

вы можете определить? 

Задача 2. Многие именованные конструкции доступны в переносимых 

форматах файлов. Измените Life.py, чтобы проанализировать один из этих 

форматов и инициализировать сетку. 

Задача 3. Одна из самых долгоживущих маленьких конструкций – 

«кролики», которая начинается с 9 живых клеток и требует 17 313 шагов для 

стабилизации. Вы можете получить начальную конфигурацию в различных 

форматах на странице https://thinkcomplex.com/rabbits. Загрузите эту 

конфигурацию и запустите ее. 

Задача 4. Билл Бишоп (Bill Bishop), автор книги «Большая 

сортировка», утверждает, что американское общество все в большей степени 
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разделяется политическими взглядами, поскольку люди предпочитают жить 

среди соседей-единомышленников. Механизм, который предлагает Бишоп, 

заключается не в том, что люди, подобно агентам в модели Шеллинга, более 

склонны двигаться, если они изолированы, а в том, что когда они двигаются 

по какой-либо причине, они могут выбрать соседство с такими же людьми, 

как они. Измените свою реализацию модели Шеллинга, чтобы смоделировать 

данный тип поведения и посмотреть, дает ли он аналогичные степени 

сегрегации. Есть несколько способов смоделировать гипотезу Бишопа. В 

выбранном коде к упражнению 1, в реализации случайный выбор агентов 

перемещается на каждом этапе. Каждый агент рассматривает k случайно 

выбранных пустых местоположений и выбирает место с наибольшей долей 

похожих соседей. Как степень сегрегации зависит от k? 

Задача 5. В первой версии Sugarscape мы так и не добавили агентов, 

поэтому, когда население уменьшается, оно никогда не восстанавливается. 

Во втором варианте мы заменяем агентов, только когда они умирают, 

поэтому численность населения постоянна. Теперь давайте посмотрим, что 

произойдет, если мы добавим некоторое «демографическое давление». 

Напишите версию Sugarscape, которая добавляет нового агента в конце 

каждого шага. Добавьте код, чтобы вычислить среднее зрение и средний 

метаболизм агентов в конце каждого шага. Запустите модель на несколько 

сотен шагов и постройте график зависимости населения от времени, а также 

от среднего зрения и среднего метаболизма. Вы должны быть в состоянии 

реализовать эту модель, наследуя от Sugarscape и переопределяя __init__ и 

step. 

Задача 6. В моделировании пробок определите класс BetterDriver, 

который наследуется от Driver и переопределяет choose_acceleration. 

Посмотрите, можете ли вы определить правила вождения, которые лучше 

базовой реализации в Driver. Вы можете попытаться достичь более высокой 

средней скорости или меньшего числа столкновений. 

Задача 7. Откройте код реализации Boid'а. Прочитайте код, чтобы 

увидеть, как параметры управляют поведениями Boid'ов. 

Поэкспериментируйте с разными параметрами. Что произойдет, если вы 

«отключите» одно из поведений, установив его вес на 0? Чтобы создать 

поведение, более присущее птицам, Флейк предлагает добавить поведение, 

чтобы поддерживать четкую линию обзора; иными словами, если впереди 

другая птица, Boid должен отойти в сторону. Как вы думаете, какое влияние 

это правило окажет на поведение стаи? Реализуйте его и посмотрите на 

результат. 

Задача 8. 

1.  Измените начальные условия: вместо того чтобы начинать со всех 

перебежчиков, посмотрите, что произойдет, если вы начнете со всех 

кооператоров, всех TFT или случайных агентов. 

2.  В Tournament.melee перетасовываются агенты в начале каждого 

временного шага, поэтому каждый агент играет против двух случайно 
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выбранных агентов. Что произойдет, если вы не будете тасовать? В этом 

случае каждый агент неоднократно играет против одних и тех же соседей. 

Это может помочь стратегии меньшинства вторгнуться в большинство, 

используя преимущества населенного пункта. 

3. Поскольку каждый агент играет только против двух других агентов, 

результат каждого раунда сильно варьируется: агент, который преуспеет 

против большинства других агентов, может потерпеть неудачу в любом 

данном раунде, или наоборот. Что произойдет, если вы увеличите количество 

противников, с которыми каждый агент играет в каждом раунде? Или что, 

если состояние агента в конце каждого шага является средним его текущего 

счета и его приспособленности в конце предыдущего раунда? А это вводит 

совершенно новую проблему в теории игр, проблему фрирайдера (см. 

https://thinkcomplex.com/rider).  

4.  Функция, которую я выбрал для prob_survival, варьируется от 0,7 

до 0,9, поэтому наименее подходящий агент с p = 0,7 живет в среднем 3,33 

временных шага, а наиболее подходящий агент –  10 временных шагов. Что 

произойдет, если вы сделаете степень дифференциального выживания более 

или менее «агрессивной»? 

5.  Допустим num_rounds = 6, чтобы каждый элемент генома оказывал 

примерно одинаковое влияние на результат матча. Но это существенно 

короче того, что Аксельрод использовал в своих чемпионатах. Что 

произойдет, если вы увеличите num_rounds? Примечание: если вы исследуете 

влияние этого параметра, вы можете изменить Niceness, чтобы измерить 

любезность последних четырёх элементов генома, которые будут 

подвергаться более избирательному давлению при увеличении num_rounds. 

6.  В предложенной реализации есть дифференциальное выживание, 

но нет дифференциального воспроизведения. Что произойдет, если вы 

добавите дифференциальное воспроизведение? 
 

Темы рефератов  

1. Агентно-ориентированное моделирование поведения сложных 

систем в интернете. 

2. Языки представления знаний на базе дескриптивных логик. RDF, 

RDFS, OWL. 12. 

3. Семантическая паутина. Средства распределенного представления 

знаний в семантической паутине. 

4. Особенности разработки группы коммуницирующих агентов с 

заданны поведением. 

5. Прикладные многоагентные системы группового управления. 

6. Делиберативные агенты и архитектуры. 
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7. Реактивные агенты и архитектуры. 

8. Гибридные агенты и архитектуры. 

9. Методы построения агентно-ориентированных систем для 

поддержки процессов принятия решений. 

10. Язык проектирования ASML. 

11. Мультиагентная система динамического планирования 

персональных задач для пользователей мобильных устройств связи. 

12. Модели кооперации агентов. 

13. Интеллектуальные роботы как примеры искусственных агентов. 

14. Объектная библиотека для интеллектуальных мультиагентных систем. 

15. Методы и средства создания открытых мультиагентных систем. 

16. Становление парадигмы агентно-ориентированных систем. 

17. Архитектура и возможности инструментального средства 

AgentDevelopmentKit для создания многоагентных приложений. 

18. Многоагентное моделирование защиты информационных ресурсов 

в сети Интернет. 

19. Информационная безопасность в мультиагентных виртуальных 

бизнес-средах. 
Текст реферата должен содержать аргументированное изложение 

определенной темы. Реферат должен быть структурирован (по главам, 

разделам, параграфам) и включать разделы: введение, основная часть, 

заключение, список используемых источников. В зависимости от тематики 

реферата к нему могут быть оформлены приложения, содержащие 

документы, иллюстрации, таблицы, схемы и т. д. 

 

Темы докладов  

1) Мультиагентный корпоративные информационные системы. 

2) Мультиагенты в информационных системах. 

3) Социальное моделирование. 

 

Вопросы и задания для проведения промежуточного контроля  

(экзамен) 

 

Компетенция: способен составить общий план тестирования 

создаваемого программного обеспечения и следить за его выполнением  

(ПК-4) 

Вопросы к экзамену: 

1. Основные понятия теории агентов. 

2. Понятие агента. 

3. Типы агентов. 

4. Свойства агентов. 

5. Причины возникновения агентно-ориентированного подхода. 

6. Постановка задачи в агентно-ориентированном подходе. 

7. Структура агента. 

8. Структура поведения. 
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9. Классификация сред. 

10. Современные подходы к решению распределенных задач. 

11. Примеры задач, решаемых посредством агентов. 

12. Общая классификация агентов. 

13. Общая характеристика многоагентных систем. 

14. Примеры построения многоагентных систем. 

15. Модели коллективного поведения. 

16. Виды моделей. 

17. Модели кооперации агентов. 

18. Конфликты в многоагентных системах. 

19. Основные типы конфликтов. 

20. Механизмы разрешения конфликтов. 

 

Задания (практические задания для проведения экзамена): 

1. Четверо друзей выбирают место отдыха на лето для всей компании. 

Ими рассматриваются в качестве вариантов Испания (S), Греция (G), Кипр 

(С) и Болгария (В), относительно которых друзья имеют следующие 

предпочтения: 

 

P

1 

P

2 

P

3 

P

4 

C G B S 

S C C G 

G B S C 

B S G B 

 

Постройте коллективное решение с помощью системы передачи 

голосов. Сможет ли что-нибудь выиграть для себя второй участник, если 

намеренно исказит свои истинные предпочтения и представит их в виде 

𝑃2
′: 𝐺 ≻ 𝐵 ≻ 𝐶 ≻ 𝑆 (остальные участники своих предпочтений не меняют)? 

2. Семья из четырех человек выбирает ресторан, в котором собирается 

отметить некое семейное торжество. Ресторан выбирается на основе 

гастрономических пристрастий членов семьи. Исходя из этого, 

рассматриваются следующие варианты: итальянский ресторан (I), японский 

(У), мексиканский (М) и французский (F). Предпочтения членов семьи 

выглядят следующим образом: 

 

P

1 

P

2 

P

3 

P

4 

M F J J 

F J I F 

I I M I 

J M F M 
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Какой ресторан будет выбран, если коллективное решение строится по 

первому правилу Коупленда? 

3. Компания из трех человек выбирает вариант совместного 

проведения вечернего досуга. Ими рассматриваются четыре альтернативы: 

поход на дискотеку (D), поход в кино (С), поход в театр (Т), поход на модное 

фотобиеннале (F). Предпочтения участников имеют вид: 

 

P

1 

P

2 

P

3 

D C T 

C D F 

F F C 

T T D 

 

Какое коллективное решение будет получено, если применить 

максиминную процедуру? Убедитесь, что в этом случае тот же результат 

дает и минимаксная процедура. 

4. Найдите, пользуясь методом, описанным в задаче о лидере, 

ранжирование участников в следующих турнирах: 

 
5. Измените начальные условия: вместо того чтобы начинать со всех 

перебежчиков, посмотрите, что произойдет, если вы начнете со всех 

кооператоров, всех TFT или случайных агентов. 

6. В Tournament.melee перетасовываются агенты в начале каждого 

временного шага, поэтому каждый агент играет против двух случайно 

выбранных агентов. Что произойдет, если вы не будете тасовать? В этом 

случае каждый агент неоднократно играет против одних и тех же соседей. 

Это может помочь стратегии меньшинства вторгнуться в большинство, 

используя преимущества населенного пункта. 
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7. Поскольку каждый агент играет только против двух других агентов, 

результат каждого раунда сильно варьируется: агент, который преуспеет 

против большинства других агентов, может потерпеть неудачу в любом 

данном раунде, или наоборот. Что произойдет, если вы увеличите количество 

противников, с которыми каждый агент играет в каждом раунде? Или что, 

если состояние агента в конце каждого шага является средним его текущего 

счета и его приспособленности в конце предыдущего раунда? А это вводит 

совершенно новую проблему в теории игр, проблему фрирайдера (см. 

https://thinkcomplex.com/rider).  

8. Функция, которую я выбрал для prob_survival, варьируется от 0,7 

до 0,9, поэтому наименее подходящий агент с p = 0,7 живет в среднем 3,33 

временных шага, а наиболее подходящий агент –  10 временных шагов. Что 

произойдет, если вы сделаете степень дифференциального выживания более 

или менее «агрессивной»? 

9. Допустим num_rounds = 6, чтобы каждый элемент генома оказывал 

примерно одинаковое влияние на результат матча. Но это существенно 

короче того, что Аксельрод использовал в своих чемпионатах. Что 

произойдет, если вы увеличите num_rounds? Примечание: если вы исследуете 

влияние этого параметра, вы можете изменить Niceness, чтобы измерить 

любезность последних четырёх элементов генома, которые будут 

подвергаться более избирательному давлению при увеличении num_rounds. 

10. В предложенной реализации есть дифференциальное выживание, 

но нет дифференциального воспроизведения. Что произойдет, если вы 

добавите дифференциальное воспроизведение? 

 

Компетенция: способен тестировать и организовывать 

тестирование интерфейса, отбирать и вносить изменения в интерфейс по 

замечаниям потребителя, оценивать эргономику интерфейса в целом 

(ПК-6) 

Вопросы к экзамену 

1. Одноуровневая архитектура взаимодействия агентов. 

2. Иерархическая архитектура взаимодействия агентов. 

3. Общая классификация архитектур. 

4. Архитектуры агентов, основанные на знаниях. 

5. Архитектура на основе планирования (реактивная архитектура). 

6. Многоуровневость. 

7. Композиционная архитектура многоагентной системы. 

8. Многоуровневая архитектура для автономного агента (“Touring 

Machine”). 

9. Многоуровневая архитектура для распределенных приложений. 

10. IDS-архитектура 

11. WILL-архитектура. 
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12. InteRRaP-архитектура. 

13. Требования, предъявляемые к языкам программирования 

многоагентных систем. 

14. Классификация языков программирования. 

15. Программирование многоагентных систем на платформах JADE 

16. Программирование многоагентных систем на платформах FIPA-OS, 

NAP. 

17. Проектирование многоагентных систем и виртуальных организаций. 

18. Восходящий и нисходящий подходы к проектированию многоагентных 

систем. 

19. Эволюционное и коэволюционное проектирование многоагентных 

систем. 

20. Проектирование многоагентных систем на основе обобщенного 

объектно- ориентированного подхода.  

 

Задания (практические задания для проведения экзамена): 

1. Запустите игру «Жизнь» в случайном состоянии и выполняйте ее, 

пока она не стабилизируется. Какие стабильные конструкции вы можете 

определить? 

2. Многие именованные конструкции доступны в переносимых 

форматах файлов. Измените Life.py, чтобы проанализировать один из этих 

форматов и инициализировать сетку. 

3. Одна из самых долгоживущих маленьких конструкций – «кролики», 

которая начинается с 9 живых клеток и требует 17 313 шагов для 

стабилизации. Вы можете получить начальную конфигурацию в различных 

форматах на странице https://thinkcomplex.com/rabbits. Загрузите эту 

конфигурацию и запустите ее. Задание к выполнению: 
a. Какие стабильные конструкции по упражнениям вы можете 

определить? 

b. Многократно запустите итерации программ с разными 

начальными значениями. 

4. В моделировании пробок определите класс BetterDriver, который 

наследуется от Driver и переопределяет choose_acceleration. Посмотрите, 

можете ли вы определить правила вождения, которые лучше базовой 

реализации в Driver. Вы можете попытаться достичь более высокой средней 

скорости или меньшего числа столкновений. 

5. Откройте код реализации Boid'а. Прочитайте код, чтобы увидеть, 

как параметры управляют поведениями Boid'ов. Поэкспериментируйте с 

разными параметрами. Что произойдет, если вы «отключите» одно из 

поведений, установив его вес на 0? Чтобы создать поведение, более 

присущее птицам, Флейк предлагает добавить поведение, чтобы 

поддерживать четкую линию обзора; иными словами, если впереди другая 

птица, Boid должен отойти в сторону. Как вы думаете, какое влияние это 

правило окажет на поведение стаи? 
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6. К заданию 16 реализуйте алгоритм и посмотрите на результат. 

7. Построить компьютерную систему, которая удовлетворяет тем 

свойствам, которые выражены средствами теории агентов. 

8. Охарактеризуйте архитектуру взаимодействия системы агентов, 

приведите примеры. 

9. Проведите сравнительный анализ двух вариантов архитектур 

взаимодействия систем агентов. 

10. Дайте полную характеристику одноуровневой архитектуры 

взаимодействия агентов. 

 

Компетенция: Способен определять и вырабатывать требования к 

интерфейсу создаваемого программного продукта, лично участвовать в 

создании интерфейса (ПК-5) 

Вопросы к экзамену 

1. Адекватные идеи коллектива интеллектуальных агентов. 

2. Распределенный искусственный интеллект.  

3. Теория игр  

4. Теория коллективного поведения автоматов  

5. Биологические, экономические и социальные модели 

6. Основное назначение компоненты взаимодействия в архитектуре. 

7. Архитектура агентов. 

8. Примеры архитектур агентов. 

9. Модель сегрегации. 

10. Архитектура агента. 

11. Примеры архитектур агентов. 

12. Многоуровневая архитектура для распределенных приложений. 

13. Алгоритм стаи. 

14. Примеры агентно-ориентированных систем в непрерывном 

пространстве. 

15. Разрешение конфликтов. 

16. Обучение с подкреплением. 

17. Назовите инструментальные средства создания агентно-

ориентированных приложений. 

18. Моделирование эволюции кооперации. 

19. Дилемма заключенного. 

20. Примеры использования ИА. 

 

Задания (практические задания для проведения экзамена): 

 

1. Дайте полную характеристику иерархической архитектуры 

взаимодействия агентов. 

2. Приведите примеры композиционных архитектур многоагентной 

системы. 

3. Постройте структуру памяти агента и основные фазы мышления. 
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4. Использование модели окружающей среды для координации 

намерений агентов при решении сложных задач. 

5. Конкуренция в киноиндустрии: теоретико-игровой метод в 

сравнении с агент-ориентированной моделью. 

6. Объединение вычислительной динамики подвижности и 

агенториентированного моделирования: новый подход к планированию 

эвакуации. 

7. Агент-ориентированная модель политики фирмы в области 

корпоративной социальной ответственности. 

8. Агент-ориентированная модель политического решения. 

9. Взаимодействие агентов. Протоколы обмена. 

10. Жизненный цикл агента. Системы Agentuilder и Bee-gent. 
 

7.4 Методические материалы, определяющие процедуры 

оценивания знаний, умений и навыков и опыта деятельности, 

характеризующих этапы формирования компетенций 

 

Контроль освоения дисциплины проводится в соответствии с 

Пл КубГАУ 2.5.1 «Текущий контроль успеваемости и промежуточная 

аттестация обучающихся». 

Текущий контроль по дисциплине позволяет оценить степень 

восприятия учебного материала и проводится для оценки результатов 

изучения разделов/тем дисциплины.  

Текущий контроль проводится как контроль тематический (по итогам 

изучения определенных тем дисциплины) и рубежный (контроль 

определенного раздела или нескольких разделов перед тем, как приступить к 

изучению очередной части учебного материала). 

 

Критерии оценки выполнения контрольных работ 

Оценка «отлично» ⎯ задание выполнено в полном объеме с 

соблюдением необходимой последовательности действий; в ответе 

правильно и аккуратно выполняет все записи, таблицы, рисунки; правильно 

выполняет анализ ошибок. 

Оценка «хорошо» ⎯ задание выполнено правильно с учетом 1-2 

мелких погрешностей или 2-3 недочетов, исправленных самостоятельно по 

требованию преподавателя. 

Оценка «удовлетворительно» ⎯ задание выполнено правильно не 

менее чем наполовину, допущены 1-2 погрешности или одна грубая ошибка. 

Оценка «неудовлетворительно» ⎯ допущены две (и более) грубые 

ошибки в ходе работы, которые обучающийся не может исправить даже по 

требованию преподавателя или задание не выполнено полностью. 

 

Критерии оценки решения задач типового расчета 

Изучается теоретический материал по темам, применение которого 

отрабатывается при решении задач. Суть работы заключается в развитии 
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навыков применения методов дискретной математики и информационных 

технологий. 

Требования к решению задач 

1. Приступая к выполнению задания, обучающийся должен уяснить для 

себя цель задания, содержание поставленного вопроса и на этой основе 

определить порядок работы, то есть уточнить, какой материал необходимо 

усвоить для ответа, какой дополнительный нормативный и учебный материал 

может быть использован при выполнении работы. 

2. Основное место при решении задач должно занять изучение и 

глубокое усвоение лекционного материала и рекомендованной литературы, а 

также других дополнительных источников, которые можно подобрать 

самостоятельно и использовать в целях более полной подготовки.  

3. Обязательным является овладение методикой решения задач с 

последующим применением к задачам различных классов. 

На каждую тему специально разработаны десять вариантов задач, что 

минимизирует списывание, побуждая обучаемых к самостоятельной работе и 

подготовке к отчету преподавателю. 

Отлично – студент обладает системными теоретическими знаниями 

(знает методику выполнения практических навыков, показания и 

противопоказания, возможные осложнения, нормативы и проч.), без ошибок 

самостоятельно демонстрирует выполнение практических умений, 

хорошо — студент обладает теоретическими знаниями (знает методику 

выполнения практических навыков, показания и противопоказания, 

возможные осложнения, нормативы и проч.), самостоятельно демонстрирует 

выполнение практических умений, допуская некоторые неточности 

(малосущественные ошибки), которые самостоятельно обнаруживает и 

быстро исправляет, 

удовлетворительно — студент обладает удовлетворительными 

теоретическими знаниями (знает основные положения методики выполнения 

практических навыков, показания и противопоказания, возможные 

осложнения, нормативы и проч.), демонстрирует выполнение практических 

умений, допуская некоторые ошибки, которые может исправить при 

коррекции их преподавателем,  

неудовлетворительно — студент не обладает достаточным уровнем 

теоретических знаний (не знает методики выполнения практических 

навыков, показаний и противопоказаний, возможных осложнений, 

нормативы и проч.) и/или не может самостоятельно продемонстрировать 

практические умения или выполняет их, допуская грубые ошибки. 

 

Критерии оценки реферата 
Критериями оценки реферата являются: новизна текста, 

обоснованность выбора источников литературы, степень раскрытия 

сущности вопроса, соблюдения требований к оформлению. 

Оценка «отлично» ⎯ выполнены все требования к написанию 

реферата: обозначена проблема и обоснована её актуальность; сделан анализ 
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различных точек зрения на рассматриваемую проблему и логично изложена 

собственная позиция; сформулированы выводы, тема раскрыта полностью, 

выдержан объём; соблюдены требования к внешнему оформлению. 

Оценка «хорошо» ⎯ основные требования к реферату выполнены, но 

при этом допущены недочёты. В частности, имеются неточности в 

изложении материала; отсутствует логическая последовательность в 

суждениях; не выдержан объём реферата; имеются упущения в оформлении. 

Оценка «удовлетворительно» ⎯ имеются существенные отступления от 

требований к реферированию. В частности: тема освещена лишь частично; 

допущены фактические ошибки в содержании реферата; отсутствуют выводы. 

Оценка «неудовлетворительно» ⎯ тема реферата не раскрыта, 

обнаруживается существенное непонимание проблемы или реферат не 

представлен вовсе. 

 
Критерии оценки доклада 
Доклад на конференции оценивается по нескольким критериям в 

соответствии с данным оценочным листом: 
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1.           

2.           

…          

По результатам выступления на конференции трем лучшим участникам 

выдаются почетные грамоты. 

 
Критерии оценки знаний при проведении экзамена 

Оценка «отлично» ставится студенту, обнаружившему всестороннее, 

систематическое и глубокое знание учебно-программного материала, умение 

свободно выполнять задания, предусмотренные программой, усвоивший 

основную и знакомый с дополнительной литературой, рекомендованной 

программой. Оценка «отлично» выставляется студентам, усвоившим 

взаимосвязь основных понятий дисциплины в их значении для 

приобретаемой профессии, проявившим творческие способности в 

понимании, изложении и использовании учебно-программного материала. 
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Оценка «хорошо» ставится, если студент обнаружил полное знание 

учебно-программного материала, успешно выполняет предусмотренные в 

программе задания, усвоил основную литературу, рекомендованную в 

программе. Оценка «хорошо» выставляется студентам, показавшим 

систематический характер знаний по дисциплине и способным к их 

самостоятельному пополнению и обновлению в ходе дальнейшей учебной 

работы и профессиональной деятельности. 

Оценки «удовлетворительно» заслуживает студент, обнаруживший 

знания основного учебно-программного материала в объеме, необходимом 

для дальнейшей учебы и предстоящей работы по специальности, 

справляющийся с выполнением заданий, предусмотренных программой, 

знакомый с основной литературой, рекомендованной программой. Оценка 

«удовлетворительно» выставляется студентам, допустившим погрешности в 

ответе на экзамене и при выполнении экзаменационных заданий, но 

обладающим необходимыми знаниями для их устранения под руководством 

преподавателя. 

Оценка «неудовлетворительно» выставляется студенту, 

обнаружившему пробелы в знаниях основного учебно-программного 

материала, допустившему принципиальные ошибки в выполнении 

предусмотренных программой заданий. Оценка «неудовлетворительно» 

ставится студентам, которые не могут продолжить обучение или приступить 

к профессиональной деятельности по окончании вуза без дополнительных 

занятий по соответствующей дисциплине. 

 

8 Перечень основной и дополнительной учебной литературы 
 

Основная учебная литература 

 

1. Гунько, А. В. Программирование : учебно-методическое пособие / А. 

В. Гунько. — Новосибирск : Новосибирский государственный технический 

университет, 2019. — 74 c. — Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/98810.html 

2. Мейер, Б. Объектно-ориентированное программирование и 

программная инженерия / Б. Мейер. — 3-е изд. — Москва : Интернет-

Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), Ай Пи Эр Медиа, 2019. 

— 285 c. — Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/79706. 

3. Лебедева, Т. Н. Теория и практика объектно-ориентированного 

программирования : учебное пособие / Т. Н. Лебедева. — 2-е изд. — Челябинск, 

Саратов : Южно-Уральский институт управления и экономики, Ай Пи Эр 

Медиа, 2019. — 221 c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/81498.html. 

 

Дополнительная учебная литература 

 

http://www.iprbookshop.ru/98810.html
http://www.iprbookshop.ru/79706
http://www.iprbookshop.ru/81498.html
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1. Грекул В.И. Управление внедрением информационных систем: 

учебник / Грекул В.И., Денищенко Г.Н., Коровкина Н.Л. — Москва, Саратов: 

Интернет-Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), Вузовское 

образование, 2017. — 224 c. — Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/72342.html. 

2. Дерябкин, В. П. Проектирование информационных систем по 

методологии UML с использованием Qt-технологии программирования : 

учебное пособие / В. П. Дерябкин, В. В. Козлов. — Самара : Самарский 

государственный технический университет, ЭБС АСВ, 2017. — 156 c.— 

Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/83601.html. 

3. Маляров, А. Н. Объектно-ориентированное программирование : 

учебник для технических вузов / А. Н. Маляров. — Самара : Самарский 

государственный технический университет, ЭБС АСВ, 2017. — 332 c. — 

Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/91772.html 

 

 

9 Перечень ресурсов информационно-телекоммуникацион-

ной сети «Интернет» 
 

Перечень ЭБС:  

№ Наименование ресурса Тематика Уровень доступа 

1 IPRbook Универсальная http://www.iprbookshop.ru/  

2 Образовательный 

портал КубГАУ 

Универсальная https://edu.kubsau.ru/  

 

Перечень Интернет сайтов: 

− научная электронная библиотека eLibrary (РИНЦ), ScienceIndex 

[Электронный ресурс]: Режим доступа: https://elibrary.ru; 

− материалы Национального Открытого Университета «Интуит» 

[Электронный ресурс]: Режим доступа: http://www.intuit.ru 

− материалы портала «Открытое образование» [Электронный ресурс]: 

Режим доступа: http://openedu.ru 

− материалы портала для разработчиков Microsoft [Электронный 

ресурс]: Режим доступа: http://msdn.microsoft.com 
 

 

10 Методические указания для обучающихся по освоению 

дисциплины  
 

1. Агентно-ориентированные системы : метод. рекомендации по 

организации контактной и самостоятельной работы /сост. Д. А. Павлов. – 

Краснодар : КубГАУ, 2020. – 33 с. – Режим доступа: 

https://edu.kubsau.ru/file.php/118/MRpoSR_AOS.pdf 
 

http://www.iprbookshop.ru/72342.html
http://www.iprbookshop.ru/83601.html
http://www.iprbookshop.ru/91772.html
http://www.iprbookshop.ru/
https://edu.kubsau.ru/
https://elibrary.ru/
http://www.intuit.ru/
http://openedu.ru/
http://msdn.microsoft.com/
https://edu.kubsau.ru/file.php/118/MRpoSR_AOS.pdf
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11 Перечень информационных технологий, используемых 

при осуществлении образовательного процесса по дисциплине, 

включая перечень программного обеспечения и 

информационно-справочных систем 

 
Информационные технологии, используемые при осуществлении 

образовательного процесса по дисциплине позволяют: обеспечить 

взаимодействие между участниками образовательного процесса, в том числе 

синхронное и (или) асинхронное взаимодействие посредством сети 

«Интернет»; фиксировать ход образовательного процесса, результатов 

промежуточной аттестации по дисциплине и результатов освоения 

образовательной программы; организовать процесс образования путем 

визуализации изучаемой информации посредством использования 

презентационных технологий; контролировать результаты обучения на 

основе компьютерного тестирования.  

 

11.1. Перечень лицензионного ПО: 

№ Наименование Краткое описание 

1 Microsoft Windows Операционная система 

2 Microsoft Office 

(включаетWord, Excel, Power-

Point) 

Пакет офисных приложений 

3 Система тестирования INDIGO Тестирование 

 

11.2. Перечень профессиональных баз данных и информационных 

справочных систем 

№ Наименование Тематика Электронный адрес 

1.  Гарант  Правовая https://www.garant.ru/  

2.  Консультант  Правовая https://www.consultant.ru/  

3.  Научная электронная 

библиотека 

«eLIBRARY.RU» 

Универсальная https://elibrary.ru  

 

 

11.3. Доступ к сети Интернет и ЭИОС университета 

 

 

 

 

https://www.garant.ru/
https://www.consultant.ru/
https://elibrary.ru/
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12 Материально-техническое обеспечение обучения по 

дисциплине для лиц с ОВЗ и инвалидов 

 

Входная группа в главный учебный корпус и корпус зооинженерного 

факультета оборудован пандусом, кнопкой вызова, тактильными табличками, 

опорными поручнями, предупреждающими знаками, доступным 

расширенным входом, в корпусе есть специально оборудованная санитарная 

комната. Для перемещения инвалидов и ЛОВЗ в помещении имеется 

передвижной гусеничный ступенькоход. Корпуса оснащены 

противопожарной звуковой и визуальной сигнализацией. 

 

№ 

п/п 

Наименование учебных 

предметов, курсов, 

дисциплин (модулей), 

практики, иных видов 

учебной деятельности, 

предусмотренных 

учебным планом 

образовательной 

программы 

Наименование помещений для 

проведения всех видов учебной 

деятельности, предусмотренной 

учебным планом, в том числе 

помещения для самостоятельной 

работы, с указанием перечня 

основного оборудования, учебно-

наглядных пособий и используемого 

программного обеспечения 

Адрес 

(местоположение) 

помещений для 

проведения всех 

видов учебной 

деятельности, 

предусмотренной 

учебным планом (в 

случае реализации 

образовательной 

программы в сетевой 

форме 

дополнительно 

указывается 

наименование 

организации, с 

которой заключен 

договор) 

1 2 3 4 

1.  Агентно-

ориентированные 

системы 

Помещение №221 ГУК, площадь — 

101м²; посадочных мест — 95; 

учебная аудитория для проведения 

занятий лекционного типа, занятий 

семинарского типа, для 

самостоятельной работы, курсового 

проектирования (выполнения 

курсовых работ), групповых и 

индивидуальных консультаций, 

текущего контроля и промежуточной 

аттестации, в том числе для 

обучающихся с инвалидностью и 

ОВЗ 

350044, 

Краснодарский край, 

г. Краснодар, ул. им. 

Калинина, 13 
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№ 

п/п 

Наименование учебных 

предметов, курсов, 

дисциплин (модулей), 

практики, иных видов 

учебной деятельности, 

предусмотренных 

учебным планом 

образовательной 

программы 

Наименование помещений для 

проведения всех видов учебной 

деятельности, предусмотренной 

учебным планом, в том числе 

помещения для самостоятельной 

работы, с указанием перечня 

основного оборудования, учебно-

наглядных пособий и используемого 

программного обеспечения 

Адрес 

(местоположение) 

помещений для 

проведения всех 

видов учебной 

деятельности, 

предусмотренной 

учебным планом (в 

случае реализации 

образовательной 

программы в сетевой 

форме 

дополнительно 

указывается 

наименование 

организации, с 

которой заключен 

договор) 

специализированная мебель (учебная 

доска, учебная мебель), в т.ч для 

обучающихся с инвалидностью и 

ОВЗ; 

технические средства обучения, 

наборы демонстрационного 

оборудования и учебно-наглядных 

пособий (ноутбук, проектор, экран), в 

т.ч для обучающихся с 

инвалидностью и ОВЗ; 

программное обеспечение: Windows, 

Office. 

2.  Агентно-

ориентированные 

системы 

Помещение №114 ЗОО, площадь — 

43м²; посадочных мест — 25; учебная 

аудитория для проведения занятий 

семинарского типа, для 

самостоятельной работы, курсового 

проектирования (выполнения 

курсовых работ), групповых и 

индивидуальных консультаций, 

текущего контроля и промежуточной 

аттестации, в том числе для 

обучающихся с инвалидностью и 

ОВЗ 

специализированная мебель (учебная 

350044, 

Краснодарский край, 

г. Краснодар, ул. им. 

Калинина, 13 
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№ 

п/п 

Наименование учебных 

предметов, курсов, 

дисциплин (модулей), 

практики, иных видов 

учебной деятельности, 

предусмотренных 

учебным планом 

образовательной 

программы 

Наименование помещений для 

проведения всех видов учебной 

деятельности, предусмотренной 

учебным планом, в том числе 

помещения для самостоятельной 

работы, с указанием перечня 

основного оборудования, учебно-

наглядных пособий и используемого 

программного обеспечения 

Адрес 

(местоположение) 

помещений для 

проведения всех 

видов учебной 

деятельности, 

предусмотренной 

учебным планом (в 

случае реализации 

образовательной 

программы в сетевой 

форме 

дополнительно 

указывается 

наименование 

организации, с 

которой заключен 

договор) 

доска, учебная мебель), в том числе 

для обучающихся с инвалидностью и 

ОВЗ 

 

13 Особенности организации обучения лиц с ОВЗ и 

инвалидов 

Для инвалидов и лиц с ОВЗ может изменяться объём дисциплины 

(модуля) в часах, выделенных на контактную работу обучающегося с 

преподавателем (по видам учебных занятий) и на самостоятельную работу 

обучающегося (при этом не увеличивается количество зачётных единиц, 

выделенных на освоение дисциплины).  

Фонды оценочных средств адаптируются к ограничениям здоровья и 

восприятия информации обучающимися.  

Основные формы представления оценочных средств – в печатной 

форме или в форме электронного документа. 

 

Формы контроля и оценки результатов обучения 

инвалидов и лиц с ОВЗ 
 

Категории 

студентов с 

ОВЗ и 

инвалидностью 

Форма контроля и оценки результатов обучения 

 С нарушением  

зрения 

−  устная проверка: дискуссии, тренинги, круглые столы, 

собеседования, устные коллоквиумы и др.; 
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− с использованием компьютера и специального ПО: работа с 

электронными образовательными ресурсами, тестирование, рефераты, 

курсовые проекты, дистанционные формы, если позволяет острота 

зрения - графические работы и др.; 

− при возможности письменная проверка с использованием рельефно- 

точечной системы Брайля, увеличенного шрифта, использование 

специальных технических средств (тифлотехнических средств): 

контрольные, графические работы, тестирование, домашние задания, 

эссе, отчеты и др. 

 С нарушением 

слуха 

−  письменная проверка: контрольные, графические работы, 

тестирование, домашние задания, эссе, письменные коллоквиумы, 

отчеты и др.; 

−  с использованием компьютера: работа с электронными 

образовательными ресурсами, тестирование, рефераты, курсовые 

проекты, графические работы, дистанционные формы и др.;  

− при возможности устная проверка с использованием специальных 

технических средств (аудиосредств, средств коммуникации, 

звукоусиливающей аппаратуры и др.): дискуссии, тренинги, круглые 

столы, собеседования, устные коллоквиумы и др. 

С нарушением  

опорно- 

 двигательного  

аппарата 

−  письменная проверка с использованием специальных 

технических средств (альтернативных средств ввода, управления 

компьютером и др.): контрольные, графические работы, тестирование, 

домашние задания, эссе, письменные коллоквиумы, отчеты и др.; 

− устная  проверка, с использованием специальных 

технических средств (средств коммуникаций): дискуссии, тренинги, 

круглые столы, собеседования, устные коллоквиумы и др.; 

с использованием компьютера и специального ПО (альтернативных 

средств ввода и управления компьютером и др.): работа с 

электронными образовательными ресурсами, тестирование, рефераты, 

курсовые проекты, графические  работы, дистанционные формы 

предпочтительнее обучающимся, ограниченным в передвижении и др. 

 

Адаптация процедуры проведения промежуточной 

аттестации для инвалидов и лиц с ОВЗ: 

 
В ходе проведения промежуточной аттестации предусмотрено: 

− предъявление обучающимся печатных и (или) электронных 

материалов в формах, адаптированных к ограничениям их здоровья; 

− возможность пользоваться индивидуальными устройствами и 

средствами, позволяющими адаптировать материалы, осуществлять приём и 

передачу информации с учетом их индивидуальных особенностей; 

− увеличение продолжительности проведения аттестации; 

− возможность присутствия ассистента и оказания им необходимой 

помощи (занять рабочее место, передвигаться, прочитать и оформить 

задание, общаться с преподавателем). 

 Формы промежуточной аттестации для инвалидов и лиц с ОВЗ 

должны учитывать индивидуальные и психофизические особенности 

обучающегося/обучающихся по АОПОП ВО (устно, письменно на бумаге, 
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письменно на компьютере, в форме тестирования и т.п.).  

 

Специальные условия, обеспечиваемые в процессе 

преподавания дисциплины 

Студенты с нарушениями зрения 
 

− предоставление образовательного контента в текстовом электронном 

формате, позволяющем переводить плоскопечатную информацию в 

аудиальную или тактильную форму;  

− возможность использовать индивидуальные устройства и средства, 

позволяющие адаптировать материалы, осуществлять приём и передачу 

информации с учетом индивидуальных особенностей и состояния здоровья 

студента; 

− предоставление возможности предкурсового ознакомления с 

содержанием учебной дисциплины и материалом по курсу за счёт 

размещения информации на корпоративном образовательном портале; 

− использование чёткого и увеличенного по размеру шрифта и 

графических объектов в мультимедийных презентациях; 

− использование инструментов «лупа», «прожектор» при работе с 

интерактивной доской; 

− озвучивание визуальной информации, представленной обучающимся 

в ходе занятий; 

− обеспечение раздаточным материалом, дублирующим информацию, 

выводимую на экран; 

− наличие подписей и описания у всех используемых в процессе 

обучения рисунков и иных графических объектов, что даёт возможность 

перевести письменный текст в аудиальный, 

− обеспечение особого речевого режима преподавания: лекции 

читаются громко, разборчиво, отчётливо, с паузами между смысловыми 

блоками информации, обеспечивается интонирование, повторение, 

акцентирование, профилактика рассеивания внимания; 

− минимизация внешнего шума и обеспечение спокойной аудиальной 

обстановки; 

−  возможность вести запись учебной информации студентами в 

удобной для них форме (аудиально, аудиовизуально, на ноутбуке, в виде 

пометок в заранее подготовленном тексте); 

− увеличение доли методов социальной стимуляции (обращение 

внимания, апелляция к ограничениям по времени, контактные виды работ, 

групповые задания и др.) на практических и лабораторных занятиях; 

− минимизирование заданий, требующих активного использования 

зрительной памяти и зрительного внимания; 

− применение поэтапной системы контроля, более частый контроль 

выполнения заданий для самостоятельной работы. 
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Студенты с нарушениями опорно-двигательного аппарата 

(маломобильные студенты, студенты, имеющие трудности 

передвижения и патологию верхних конечностей) 

 

− возможность использовать специальное программное обеспечение и 

специальное оборудование и позволяющее компенсировать двигательное 

нарушение (коляски, ходунки, трости и др.); 

− предоставление возможности предкурсового ознакомления с 

содержанием учебной дисциплины и материалом по курсу за счёт 

размещения информации на корпоративном образовательном портале; 

− применение дополнительных средств активизации процессов 

запоминания и повторения; 

−  опора на определенные и точные понятия;  

− использование для иллюстрации конкретных примеров; 

− применение вопросов для мониторинга понимания; 

− разделение изучаемого материала на небольшие логические блоки; 

− увеличение доли конкретного материала и соблюдение принципа от 

простого к сложному при объяснении материала; 

− наличие чёткой системы и алгоритма организации самостоятельных 

работ и проверки заданий с обязательной корректировкой и комментариями; 

− увеличение доли методов социальной стимуляции (обращение 

внимания, аппеляция к ограничениям по времени, контактные виды работ, 

групповые задания др.); 

− обеспечение беспрепятственного доступа в помещения, а также 

пребывания них;  

− наличие возможности использовать индивидуальные устройства и 

средства, позволяющие обеспечить реализацию эргономических принципов и 

комфортное пребывание на месте в течение всего периода учёбы (подставки, 

специальные подушки и др.). 

 

Студенты с нарушениями слуха  

(глухие, слабослышащие, позднооглохшие) 

 

− предоставление образовательного контента в текстовом электронном 

формате, позволяющем переводить аудиальную форму лекции в 

плоскопечатную информацию;  

− наличие возможности использовать индивидуальные 

звукоусиливающие устройства и сурдотехнические средства, позволяющие 

осуществлять приём и передачу информации; осуществлять взаимообратный 

перевод текстовых и аудиофайлов (блокнот для речевого ввода), а также 

запись и воспроизведение зрительной информации. 

− наличие системы заданий, обеспечивающих систематизацию 
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вербального материала, его схематизацию, перевод в таблицы, схемы, 

опорные тексты, глоссарий; 

− наличие наглядного сопровождения изучаемого материала 

(структурно-логические схемы, таблицы, графики, концентрирующие и 

обобщающие информацию, опорные конспекты, раздаточный материал);  

− наличие чёткой системы и алгоритма организации самостоятельных 

работ и проверки заданий с обязательной корректировкой и комментариями; 

− обеспечение практики опережающего чтения, когда студенты 

заранее знакомятся с материалом и выделяют незнакомые и непонятные 

слова и фрагменты; 

− особый речевой режим работы (отказ от длинных фраз и сложных 

предложений, хорошая артикуляция; четкость изложения, отсутствие лишних 

слов; повторение фраз без изменения слов и порядка их следования; 

обеспечение зрительного контакта во время говорения и чуть более 

медленного темпа речи, использование естественных жестов и мимики); 

− чёткое соблюдение алгоритма занятия и заданий для 

самостоятельной работы (называние темы, постановка цели, сообщение и 

запись плана, выделение основных понятий и методов их изучения, указание 

видов деятельности студентов и способов проверки усвоения материала, 

словарная работа); 

− соблюдение требований к предъявляемым учебным текстам 

(разбивка текста на части; выделение опорных смысловых пунктов; исполь-

зование наглядных средств); 

− минимизация внешних шумов; 

− предоставление возможности соотносить вербальный и графический 

материал; комплексное использование письменных и устных средств 

коммуникации при работе в группе; 

– сочетание на занятиях всех видов речевой деятельности (говорения, 

слушания, чтения, письма, зрительного восприятия с лица говорящего). 

 

Студенты с прочими видами нарушений  

(ДЦП с нарушениями речи, заболевания эндокринной, 

центральной нервной и сердечно-сосудистой систем, онкологические 

заболевания) 

 

− наличие возможности использовать индивидуальные устройства и 

средства, позволяющие осуществлять приём и передачу информации; 

− наличие системы заданий, обеспечивающих систематизацию 

вербального материала, его схематизацию, перевод в таблицы, схемы, 

опорные тексты, глоссарий; 

− наличие наглядного сопровождения изучаемого материала;  

− наличие чёткой системы и алгоритма организации самостоятельных 

работ и проверки заданий с обязательной корректировкой и комментариями; 
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− обеспечение практики опережающего чтения, когда студенты 

заранее знакомятся с материалом и выделяют незнакомые и непонятные 

слова и фрагменты; 

− предоставление возможности соотносить вербальный и графический 

материал; комплексное использование письменных и устных средств 

коммуникации при работе в группе; 

− сочетание на занятиях всех видов речевой деятельности (говорения, 

слушания, чтения, письма, зрительного восприятия с лица говорящего); 

− предоставление образовательного контента в текстовом электронном 

формате;  

− предоставление возможности предкурсового ознакомления с 

содержанием учебной дисциплины и материалом по курсу за счёт 

размещения информации на корпоративном образовательном портале; 

− возможность вести запись учебной информации студентами в 

удобной для них форме (аудиально, аудиовизуально, в виде пометок в 

заранее подготовленном тексте). 

− применение поэтапной системы контроля, более частый контроль 

выполнения заданий для самостоятельной работы,  

− стимулирование выработки у студентов навыков самоорганизации и 

самоконтроля; 

− наличие пауз для отдыха и смены видов деятельности по ходу 

занятия. 
 

 


