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1 Цель и задачи освоения дисциплины 
 

Целью освоения дисциплины «Компьютерная графика» является 

приобретение бакалаврами, обучающимися по направлению 21.03.02 –

«Землеустройство и кадастры», базовых знаний и выработка умений 

построения и исследования геометрических моделей объектов (процессов) и 

привитие навыков использования 2-х и 3-х мерных технологий 

компьютерного геометрического и виртуального моделирования в своей 

профессиональной деятельности, в науке и технике, создании графических 

информационных ресурсов и систем, во всех используемых ими предметных 

областях. 

 

Задачи дисциплины 

- изложить  теоретические сведения, составляющие содержание  

дисциплины  и наработку практических навыков использования 2-х и 3-х 

мерных технологий компьютерного геометрического и виртуального 

моделирования. 

 

2 Перечень планируемых результатов обучения по 

дисциплине, соотнесенных с планируемыми результатами 

освоения ОПОП ВО 
 

В результате освоения дисциплины формируются следующие 

компетенции: 

ОПК-1 – способность осуществлять поиск, хранение, обработку и 

анализ информации из различных источников и баз данных, представлять ее 

в требуемом формате с использованием информационных, компьютерных и 

сетевых технологий. 

ПК-10 – способность использовать знания современных технологий 

при проведении землеустроительных и кадастровых работ. 

 

3 Место дисциплины в структуре ОПОП ВО 
 

Дисциплина «Компьютерная графика» является дисциплиной 

вариативной части ОПОП ВО подготовки  обучающихся по направлению 

подготовки 21.03.02 «Землеустройство и кадастры», направленность 

«Землеустройство и кадастры».  
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4 Объем дисциплины (108 часов, 3 зачетные единицы) 
 

 

Виды учебной работы 
Объем, часов 

Очная Заочная 

   

Контактная работа 

в том числе: 

 аудиторная по видам 

учебных занятий 

49 11 

48 10 

 лекции 16 4 

 лабораторные  32 6 

 внеаудиторная 1 1 

 зачет 1 1 

Самостоятельная 

работа 

 

59 97 

   

 прочие виды 

самостоятельной работы  
59 97 

Итого по дисциплине  108 108 

 

 

5 Содержание дисциплины  

 
По итогам изучаемого курса обучающиеся сдают зачет в 3 семестре 

очной формы обучения, на заочной форме обучения – сдают зачет, 

выполняют контрольную работу. 

Дисциплина изучается на 2 курсе, в 3 семестре очной и заочной форм 

обучения.  

 

Содержание и структура дисциплины по очной форме обучения  
 

№ 

п/п 

Наименование темы с указанием  

основных вопросов 

Ф
о
р

м
и

р
у
ем

ы
е 

к
о

м
п

ет
ен

ц
и

и
 

С
ем

е
ст

р
 

Виды учебной работы, 

включая 

самостоятельную работу 

студентов 

и трудоемкость (в часах) 

Лекции 

Лаборато

рные 

занятия 

Самостоя

тельная 

работа 
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№ 

п/п 

Наименование темы с указанием  

основных вопросов 

Ф
о
р

м
и

р
у
ем

ы
е 

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

С
ем

е
ст

р
 

Виды учебной работы, 

включая 

самостоятельную работу 

студентов 

и трудоемкость (в часах) 

Лекции 

Лаборато

рные 

занятия 

Самостоя

тельная 

работа 

1 

Основные понятия 

компьютерной графики, ГОСТ, 

ЕСКД. 

Компьютерная графика, 

геометрическое моделирование и 

решаемые ими задачи. Виды 

компьютерной графики. История 

развития средств компьютерной 

графики. Области применения 

компьютерной графики. 

Графические объекты, примитивы и 

их атрибуты. ГОСТ, ЕСКД 

ОПК-1 

ПК-10 

 

3 2 - 7 

2 

Представление видеоинформации 

и ее машинная генерация. 

Устройства ввода. Описание, 

принципы работы, основные 

технические характеристики. 

Устройства вывода. Описание, 

принципы работы, основные 

технические характеристики. 

ОПК-1 

ПК-10 

 

3 2 4 7 

3 

Устройства ввода. 

Архитектура графических 

терминалов и графических рабочих 

станций. Современные графические 

системы. Классификация и обзор, 

функциональные возможности, 

тенденции развития. 

Устройства вывода. 

Графические инструментальные 

средства. Интерактивная машинная 

графика как подсистема систем 

автоматического проектирования. 

Графические языки. 

ОПК-1 

ПК-10 

 

3 2 4 7 
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№ 

п/п 

Наименование темы с указанием  

основных вопросов 

Ф
о
р

м
и

р
у
ем

ы
е 

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

С
ем

е
ст

р
 

Виды учебной работы, 

включая 

самостоятельную работу 

студентов 

и трудоемкость (в часах) 

Лекции 

Лаборато

рные 

занятия 

Самостоя

тельная 

работа 

4 

Реализация аппаратно-

программных модулей 

графической системы. 

Принципы построения графических 

систем. Интерфейс, ядро, драйверы 

графических устройств. Базовые 

средства графических систем: 

графические объекты, примитивы и 

их атрибуты. Графические языки 

высокого уровня. Классификация 

графических языков. 

Алгоритмические языки и языки 

описания графических объектов. 

ОПК-1 

ПК-10 

 

3 2 4 7 

5 

Твердотельное моделирование. 

Преимущества твердотельных 

моделей. Методы представления 

твердотельных моделей. Создание и 

редактирование чертежей 

твердотельных объектов. 

Формирование разрезов и сечений 

твердотельных объектов. Пример 

выполнения твердотельной модели 

с построением разрезов и сечений. 

Отображение твердотельных 

объектов на экране: удаление 

скрытых линий на изображениях, 

тонирование изображений. 

Конструирование деталей. 

Основные понятия. Построение 

эскизов: контуров, траекторий, 

линий сечения. 

ОПК-1 

ПК-10 

 

3 2 6 7 

6 

Создание и редактирование 

чертежей твердотельных 

объектов. 

Стандарты в области графических 

систем. GKS, PHIGS, CGI, IGES, 

STEP. Сетевые графические 

протоколы - NGP, XWindow: 

система клиент/сервер в среде 

UNIX. Интерфейсы BGI и GDI. 

Графические библиотеки OpenGL, 

Direct3D как инструмент создания 

трехмерных графических 

приложений. 

ОПК-1 

ПК-10 

 

3 2 4 7 
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№ 

п/п 

Наименование темы с указанием  

основных вопросов 

Ф
о
р

м
и

р
у
ем

ы
е 

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

С
ем

е
ст

р
 

Виды учебной работы, 

включая 

самостоятельную работу 

студентов 

и трудоемкость (в часах) 

Лекции 

Лаборато

рные 

занятия 

Самостоя

тельная 

работа 

7 

Форматы хранения графической 

информации. 

Форматы хранения графической 

информации в графических 

системах: BMP, PCX, GIF, TIFF, 

JPG, DXF, метафайлы. Методы 

сжатия растровых изображений. 

ОПК-1 

ПК-10 

 

3 2 4 7 

8 

Основы применения 

интерактивной графики в ИС. 

Применение итеративной графики в 

информационных системах. 

Организация диалога Человек- 

компьютер в графических системах. 

Основы графического интерфейса 

рабочих станций. 

Графический пользовательский 

интерфейс (GUI). Его основные эле-

менты. Оконные системы Win32, 

Motif. Объектно-ориентированный 

графический интерфейс 

пользователя. 

ОПК-1 

ПК-10 

 

3 2 6 10 

 Итого   16 32 59 

 

 

Содержание и структура дисциплины по заочной форме обучения  
 

№ 

п/п 

Наименование темы с указанием  

основных вопросов 

Ф
о
р

м
и

р
у
ем

ы
е 

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

С
ем

е
ст

р
 

Виды учебной работы, 

включая 

самостоятельную работу 

студентов 

и трудоемкость (в часах) 

Лекции 

Лаборато

рные 

занятия 

Самостоя

тельная 

работа 
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№ 

п/п 

Наименование темы с указанием  

основных вопросов 

Ф
о
р

м
и

р
у
ем

ы
е 

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

С
ем

е
ст

р
 

Виды учебной работы, 

включая 

самостоятельную работу 

студентов 

и трудоемкость (в часах) 

Лекции 

Лаборато

рные 

занятия 

Самостоя

тельная 

работа 

1 

Основные понятия 

компьютерной графики, ГОСТ, 

ЕСКД. 

Компьютерная графика, 

геометрическое моделирование и 

решаемые ими задачи. Виды 

компьютерной графики. История 

развития средств компьютерной 

графики. Области применения 

компьютерной графики. 

Графические объекты, примитивы и 

их атрибуты. ГОСТ, ЕСКД 

ОПК-1 

ПК-10 

 

3 2 - 12 

2 

Представление видеоинформации 

и ее машинная генерация. 

Устройства ввода. Описание, 

принципы работы, основные 

технические характеристики. 

Устройства вывода. Описание, 

принципы работы, основные 

технические характеристики. 

ОПК-1 

ПК-10 

 

3 - - 12 

3 

Устройства ввода. 

Архитектура графических 

терминалов и графических рабочих 

станций. Современные графические 

системы. Классификация и обзор, 

функциональные возможности, 

тенденции развития. 

Устройства вывода. 

Графические инструментальные 

средства. Интерактивная машинная 

графика как подсистема систем 

автоматического проектирования. 

Графические языки. 

ОПК-1 

ПК-10 

 

3 - - 12 
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№ 

п/п 

Наименование темы с указанием  

основных вопросов 

Ф
о
р

м
и

р
у
ем

ы
е 

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

С
ем

е
ст

р
 

Виды учебной работы, 

включая 

самостоятельную работу 

студентов 

и трудоемкость (в часах) 

Лекции 

Лаборато

рные 

занятия 

Самостоя

тельная 

работа 

4 

Реализация аппаратно-

программных модулей 

графической системы. 

Принципы построения графических 

систем. Интерфейс, ядро, драйверы 

графических устройств. Базовые 

средства графических систем: 

графические объекты, примитивы и 

их атрибуты. Графические языки 

высокого уровня. Классификация 

графических языков. 

Алгоритмические языки и языки 

описания графических объектов. 

ОПК-1 

ПК-10 

 

3 - 2 12 

5 

Твердотельное моделирование. 

Преимущества твердотельных 

моделей. Методы представления 

твердотельных моделей. Создание и 

редактирование чертежей 

твердотельных объектов. 

Формирование разрезов и сечений 

твердотельных объектов. Пример 

выполнения твердотельной модели 

с построением разрезов и сечений. 

Отображение твердотельных 

объектов на экране: удаление 

скрытых линий на изображениях, 

тонирование изображений. 

Конструирование деталей. 

Основные понятия. Построение 

эскизов: контуров, траекторий, 

линий сечения. 

ОПК-1 

ПК-10 

 

3 - 2 12 

6 

Создание и редактирование 

чертежей твердотельных 

объектов. 

Стандарты в области графических 

систем. GKS, PHIGS, CGI, IGES, 

STEP. Сетевые графические 

протоколы - NGP, XWindow: 

система клиент/сервер в среде 

UNIX. Интерфейсы BGI и GDI. 

Графические библиотеки OpenGL, 

Direct3D как инструмент создания 

трехмерных графических 

приложений. 

ОПК-1 

ПК-10 

 

3 - - 12 
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№ 

п/п 

Наименование темы с указанием  

основных вопросов 

Ф
о
р

м
и

р
у
ем

ы
е 

к
о
м

п
ет

ен
ц

и
и

 

С
ем

е
ст

р
 

Виды учебной работы, 

включая 

самостоятельную работу 

студентов 

и трудоемкость (в часах) 

Лекции 

Лаборато

рные 

занятия 

Самостоя

тельная 

работа 

7 

Форматы хранения графической 

информации. 

Форматы хранения графической 

информации в графических 

системах: BMP, PCX, GIF, TIFF, 

JPG, DXF, метафайлы. Методы 

сжатия растровых изображений. 

ОПК-1 

ПК-10 

 

3 - - 12 

8 

Основы применения 

интерактивной графики в ИС. 

Применение итеративной графики в 

информационных системах. 

Организация диалога Человек- 

компьютер в графических системах. 

Основы графического интерфейса 

рабочих станций. 

Графический пользовательский 

интерфейс (GUI). Его основные эле-

менты. Оконные системы Win32, 

Motif. Объектно-ориентированный 

графический интерфейс 

пользователя. 

ОПК-1 

ПК-10 

 

3 2 2 13 

 Итого   4 6 97 

 

6 Перечень учебно-методического обеспечения для 

самостоятельной работы обучающихся по дисциплине  
 

6.1  Методические указания (собственные разработки) 

 

1. Методические указания к лабораторным работам по дисциплине 

«Компьютерная графика» для студентов направления подготовки 

«Землеустройство и кадастры» / В.В. Ткаченко. – Краснодар, 2016 г. (в 

электронном виде). 

 

6.2  Литература для самостоятельной работы 

 

1. Молочков В.П. Работа в Corel DRAW X5 / Молочков В.П. — М.: 

Интернет-Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), 2016. — 

176 c. — Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/39563. 

 

 

http://www.iprbookshop.ru/39563
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7 Фонд оценочных средств для проведения промежуточной 

аттестации 

 

7.1 Перечень компетенций с указанием этапов их 

формирования в процессе освоения ОПОП ВО  

 

Номер семестра* 
Этапы формирования и проверки компетенций и 

оценка уровня их  сформированности по дисциплинам,  

практикам в процессе освоения ОПОП ВО 

ОПК-1 способность осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ 

информации из различных источников и баз данных, представлять ее в требуемом 

формате с использованием информационных, компьютерных и сетевых 

технологий 

1 Землеустроительное черчение  

1 Инженерная графика  

1,2 Информатика  

2 Основы систем автоматизированного  проектирования в 

землеустройстве 

2 Начертательная геометрия  

2,3,4 Технология геодезических измерений  

2 Учебные практики  

2,4,6 Практика по получению первичных профессиональных 

умений и навыков, в том числе первичных умений и 

навыков научно-исследовательской деятельности  

2,3 Физика  

2,3,4 Навигационные системы  

3 Компьютерная графика  

4 Информационные технологии  

4 Прикладная математика  

5 Картография  

5 Инженерное обустройство территории  

5 Геодезические работы при землеустройстве  

5,6 Географические информационные системы  

5,6 Кадастр недвижимости и мониторинг земель  

6 Метрология, стандартизация и сертификация  

6 Экономико-математические методы и моделирование  

6 Фотограмметрия и дистанционное зондирование  

6 Практика по получению профессиональных умений и 

опыта профессиональной деятельности  

6,8 Производственные практики  

7 Автоматизированные системы проектирования в 

землеустройстве  

7 Основы оценки объектов недвижимости  

8 Планирование использования земель  

8 Экономика землеустройства  

8 Преддипломная практика  

8 Защита выпускной квалификационной работы, включая 
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* номер семестра соответствует этапу формирования компетенции  

 

7.2 Описание показателей и критериев оценивания компетенций на 

различных этапах их формирования, описание шкалы оценивания 

Планируемые 

результаты 

освоения 

компетенции 

Уровень освоения 

Оценочное 

средство 

неудовлетв

орительно 

(минимальн

ый) 

удовлетвор

ительно 

(пороговый

) 

хорошо 

(средний) 

отлично 

(высокий) 

ОПК-1  способностью осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ 

информации из различных источников и баз данных, представлять ее в требуемом 

формате с использованием информационных, компьютерных и сетевых технологий 

Знать: 

Прием 

картографической 

и геодезической 

основ ГКН*(6), 

создаваемых для 

целей ГКН. 

Внесение 

картографической 

и геодезической 

Обучающий

ся  не 

усвоил и не 

раскрыл 

основное 

содержание 

материала, 

не делает 

выводов и 

обобщений;  

не знает и 

Обучающийс

я усвоил 

основное 

содержание 

учебного 

материала, 

имеет 

пробелы в 

усвоении 

материала, не 

препятствую

Обучающийся 

показывает 

знания всего 

изученного 

программного 

материала; даѐт 

полный и 

правильный 

ответ на основе 

изученных 

теорий; 

Обучающий

ся 

показывает 

глубокое и 

полное 

знание и 

понимание 

всего 

объѐма 

материала; 

полное 

 

Опрос 

Реферат 

Контроль

ная 

работа 

Тест 

подготовку к защите и процедуру защиты  

ПК-10 - способность использовать знания современных технологий при 

проведении землеустроительных и кадастровых работ 

1 Почвоведение и инженерная геология  

1,2,3,4 Геодезия  

2,4,6 

Практика по получению первичных профессиональных 

умений и навыков, в том числе первичных умений и 

навыков научно-исследовательской деятельности  

3 Компьютерная графика  

3 Основы землеустройства  

4,5 Землеустроительное проектирование  

5,6 Кадастр недвижимости и мониторинг земель  

6 Исполнительская практика  

6 
Практика по получению профессиональных умений и 

опыта профессиональной деятельности  

6 Фотограмметрия и дистанционное зондирование  

7 
Автоматизированные системы проектирования в 

землеустройстве  

7 
Оценка точности геодезических измерений для 

землеустройства  

7 Прикладная геодезия  

7 Технологическая практика  

8 Организация землеустроительных работ  

8 Управление проектами в землеустройстве  

8 
Защита выпускной квалификационной работы, включая 

подготовку к защите и процедуру защиты  
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основ ГКН в 

программный 

комплекс, 

применяемый для 

ведения ГКН. 

Внесение в ГКН 

картографической 

и геодезической 

основ 

государственного 

кадастра 

недвижимости. 

Необходимые 

умения: 

Использовать 

современные 

средства 

вычислительной 

техники, работать 

в информационно-

телекоммуникацио

нной сети 

«Интернет». 

Использовать 

геоинформационн

ые системы, 

применяемые при 

ведении ГКН. 

 

Уметь:  

Работать с 

цифровыми и 

информационными 

картами. 

Вести базы данных 

в программном 

комплексе, 

предназначенном 

для ведения ГКН, в 

части 

инфраструктуры 

пространственных 

данных. 

Использовать 

средства по 

оцифровке 

картографической 

информации. 

Логически верно, 

аргументировано и 

ясно строить 

устную и 

не понимает 

значительну

ю или 

основную 

часть 

программно

го 

материала в 

пределах 

поставленн

ых вопросов 

или имеет 

слабо 

сформирова

нные и 

неполные 

знания и не 

умеет 

применять 

их к 

решению 

конкретных 

вопросов и 

задач по 

образцу. 

 

щие 

дальнейшему 

усвоению 

программног

о материала;  

материал 

излагает не 

систематизир

овано, 

фрагментарно

, не всегда 

последовател

ьно; 

показывает 

недостаточну

ю 

сформирован

ность 

отдельных 

знаний и 

умений; 

выводы и 

обобщения 

аргументируе

т слабо, 

допускает в 

них ошибки. 

незначительны

е ошибки и 

недочѐты при 

воспроизведен

ии изученного 

материала, 

определения 

понятий дал 

неполные, 

небольшие 

неточности при 

использовании 

научных 

терминов или в 

выводах и 

обобщениях из 

наблюдений и 

опытов; 

материал 

излагает в 

определенной 

логической 

последовательн

ости, при этом 

допускает одну 

негрубую 

ошибку или не 

более двух 

недочетов и 

может их 

исправить 

самостоятельно 

при требовании 

или при 

небольшой 

помощи 

преподавателя; 

в основном 

усвоил 

учебный 

материал; 

подтверждает 

ответ 

конкретными 

примерами; 

правильно 

отвечает на 

дополнительны

е вопросы. 

понимание 

сущности 

рассматрива

емых 

понятий, 

явлений и 

закономерн

остей, 

теорий, 

взаимосвязе

й; умеет 

составить 

полный и 

правильный 

ответ на 

основе 

изученного 

материала; 

выделять 

главные 

положения, 

самостоятел

ьно 

подтвержда

ть ответ 

конкретным

и 

примерами, 

фактами; 

самостоятел

ьно и 

аргументиро

вано делать 

анализ, 

обобщения, 

выводы; 

последовате

льно, чѐтко, 

связно, 

обоснованн

о и 

безошибочн

о излагать 

учебный 

материал; 

давать ответ 

в 

логической 

последовате

льности с 

использован

ием 

принятой 

терминолог

ии; делать 

собственные 

выводы. 
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письменную речь. 

Необходимые 

знания: 

Требования 

сохранности 

служебной, 

коммерческой 

тайны, 

неразглашения 

сведений 

конфиденциальног

о характера. 

Методы создания и 

развития 

государственной 

геодезической 

сети, 

геодезических 

сетей специального 

назначения 

(опорных межевых 

сетей), 

создаваемых в 

установленном 

уполномоченным 

Правительством 

Российской 

Федерации 

федеральным 

органом 

исполнительной 

власти порядке. 

Методы работы с 

данными 

дистанционного 

зондирования 

Земли. 

 

Владеть: 
Методы 

картографии. 

Условные 

топографические 

знаки. 

Законодательство 

Российской 

Федерации в сфере 

государственного 

кадастрового 

учета, 

землеустройства, 

градостроительства 
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и смежных 

областях знаний. 

Государственные  

системы 

координат,  

системы 

координат, 

применяемые при 

ведении ГКН. 

Структура файлов 

обменных 

форматов 

геоинформационн

ых систем. 

Ведомственные 

акты и порядок 

ведения ГКН. 

ПК-10 - способность использовать знания современных технологий при проведении 

землеустроительных и кадастровых работ 

Знать: 

Требования 

режима 

секретности, 

сохранности 

служебной, 

коммерческой и 

государственной 

тайны, 

неразглашения 

сведений 

конфиденциальног

о характера 

Законодательство 

Российской 

Федерации в сфере 

государственного 

кадастрового 

учета, 

землеустройства, 

градостроительства

, лесного 

законодательства, 

жилищного 

законодательства и 

смежных областях 

знаний. 

Основные 

принципы работы 

в 

автоматизированн

ых модулях 

программного 

Обучающий

ся  не 

усвоил и не 

раскрыл 

основное 

содержание 

материала, 

не делает 

выводов и 

обобщений;  

не знает и 

не понимает 

значительну

ю или 

основную 

часть 

программно

го 

материала в 

пределах 

поставленн

ых вопросов 

или имеет 

слабо 

сформирова

нные и 

неполные 

знания и не 

умеет 

применять 

их к 

решению 

конкретных 

вопросов и 

задач по 

образцу. 

Обучающийс

я усвоил 

основное 

содержание 

учебного 

материала, 

имеет 

пробелы в 

усвоении 

материала, не 

препятствую

щие 

дальнейшему 

усвоению 

программног

о материала;  

материал 

излагает не 

систематизир

овано, 

фрагментарно

, не всегда 

последовател

ьно; 

показывает 

недостаточну

ю 

сформирован

ность 

отдельных 

знаний и 

умений; 

выводы и 

обобщения 

аргументируе

т слабо, 

Обучающийся 

показывает 

знания всего 

изученного 

программного 

материала; даѐт 

полный и 

правильный 

ответ на основе 

изученных 

теорий; 

незначительны

е ошибки и 

недочѐты при 

воспроизведен

ии изученного 

материала, 

определения 

понятий дал 

неполные, 

небольшие 

неточности при 

использовании 

научных 

терминов или в 

выводах и 

обобщениях из 

наблюдений и 

опытов; 

материал 

излагает в 

определенной 

логической 

последовательн

ости, при этом 

допускает одну 

Обучающий

ся 

показывает 

глубокое и 

полное 

знание и 

понимание 

всего 

объѐма 

материала; 

полное 

понимание 

сущности 

рассматрива

емых 

понятий, 

явлений и 

закономерн

остей, 

теорий, 

взаимосвязе

й; умеет 

составить 

полный и 

правильный 

ответ на 

основе 

изученного 

материала; 

выделять 

главные 

положения, 

самостоятел

ьно 

подтвержда

ть ответ 

 

Опрос 

Реферат 

Контроль

ная 

работа 

Тест 
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комплекса ГКН. 

Ведомственные 

акты и порядок 

ведения ГКН. 

Порядок 

предоставления 

сведений, 

содержащихся в 

государственном 

кадастре 

недвижимости. 

Административны

й регламент 

Федеральной 

службы 

государственной 

регистрации, 

кадастра и 

картографии по 

предоставлению 

государственной 

услуги по 

предоставлению 

сведений, 

внесенных в 

государственный 

кадастр 

недвижимости. 

Порядок ведения 

архива и правила 

хранения 

документов. 

Инструкции по 

эксплуатации 

копировально-

множительной 

техники. 

Методы работы с 

информацией в 

глобальных 

компьютерных 

сетях. 

Нормативно-

правовые акты 

Российской 

Федерации, 

регламентирующие 

действия по 

использованию 

электронной 

цифровой подписи 

Перечень типовых 

 допускает в 

них ошибки. 

негрубую 

ошибку или не 

более двух 

недочетов и 

может их 

исправить 

самостоятельно 

при требовании 

или при 

небольшой 

помощи 

преподавателя; 

в основном 

усвоил 

учебный 

материал; 

подтверждает 

ответ 

конкретными 

примерами; 

правильно 

отвечает на 

дополнительны

е вопросы. 

конкретным

и 

примерами, 

фактами; 

самостоятел

ьно и 

аргументиро

вано делать 

анализ, 

обобщения, 

выводы; 

последовате

льно, чѐтко, 

связно, 

обоснованн

о и 

безошибочн

о излагать 

учебный 

материал; 

давать ответ 

в 

логической 

последовате

льности с 

использован

ием 

принятой 

терминолог

ии; делать 

собственные 

выводы. 
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ошибок при 

ведении ГКН. 
 

Уметь: 

Использовать 

программные 

комплексы, 

применяемые для 

ведения ГКН. 

Применять 

средства 

криптографическо

й защиты и 

электронную 

подпись. 

Логически верно, 

аргументировано и 

ясно строить, 

устную и 

письменную речь. 

Проверять 

соответствие 

представленных 

документов 

нормам 

законодательства 

Российской 

Федерации. 

Вести электронный 

документооборот. 

Применять в 

работе знание норм 

законодательства 

Российской 

Федерации в сфере 

государственного 

кадастрового 

учета, 

землеустройства, 

градостроительства 

и смежных 

областях знаний. 

Использовать 

копировально-

множительное 

оборудование 

Выявлять типовые 

ошибки в данных 

ГКН. 

 

Владеть: 

Подготовка и 
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направление 

запросов в органы 

государственной 

власти, органы 

местного 

самоуправления, 

органы 

технической 

инвентаризации на 

предоставление 

документов, 

необходимых для 

осуществления 

государственного 

кадастрового учета 

и для 

предоставления 

сведений, 

внесенных в 

государственный 

кадастр 

недвижимости. 

Внесение 

сведений, 

поступивших в 

порядке 

внутриведомственн

ого 

взаимодействия. 

Рассмотрение 

заявлений/запросов 

и документов, 

поступивших с 

ними и 

необходимых для 

осуществления 

кадастровых 

действий: проверка 

представленных 

документов на 

предмет 

отсутствия 

оснований для 

отказа или 

приостановления 

кадастровых 

действий, включая 

проведение 

пространственного 

анализа сведений 

ГКН. 

Подготовка 
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протокола 

проверки 

документов в 

соответствии с 

кадастровыми 

процедурами. 

Принятие решения 

по результатам 

выполнения 

кадастровых 

процедур. 

Направление 

документов по 

результатам 

рассмотрения 

заявления о 

кадастровом учете 

и документов, 

необходимых для 

осуществления 

кадастрового 

учета, для 

выдачи/отправки 

заявителю. 

Формирование 

архива документов 

ГКН, в том числе в 

электронном виде. 

Осуществление 

проверки 

внесенных данных, 

в том числе 

пространственный 

анализ сведений 

ГКН. 

Выявление и 

исправление 

технических 

ошибок, 

допущенных при 

ведении ГКН, 

кадастровых 

ошибок в 

сведениях ГКН и 

подготовка 

соответствующих 

протоколов и 

решений. 

Систематизация и 

ведение архива 

кадастровых дел на 

бумажном 
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носителе. 

 

 

7.3 Типовые контрольные задания или иные материалы, 

необходимые для оценки знаний, умений, навыков, характеризующих 

этапы формирования компетенций в процессе освоения ОПОП ВО 

 

Темы рефератов 

1. Суть и особенности компьютерной графики. 

2. Геометрическое моделирование и решаемые им задачи. 

3. Виды компьютерной графики. 

4. История развития средств компьютерной графики. 

5. Области применения компьютерной графики и перспективы ее 

развития. 

6. Графические объекты, примитивы и их атрибуты. 

7. Нормативные документы по компьютерной графике. 

8. Представление видеоинформации при машинной обработке. 

9. Устройства ввода и вывода графической информации: принципы их 

работы и основные технические характеристики. Устройства вывода. 

10. Современные графические системы. 

11. Классификация и обзор компьютерных графических систем, 

функциональные возможности, тенденции развития. 

12. Принципы построения компьютерных графических систем. 

13. Интерфейс, ядро, драйверы графических устройств. 

14. Базовые средства графических систем. 

15. Графические языки высокого уровня и их классификация. 

16. Языки описания графических объектов. 

17. Методы представления твердотельных моделей. 

18. Технология создание и редактирование чертежей твердотельных 

объектов. 

19. Особенности формирование разрезов и сечений твердотельных 

объектов. 

20. Основные понятия конструирование деталей. Специфика 

построения эскизов: контуров, траекторий, линий сечения. 

 

Задания для контрольной работы 

 

1. 1.Основные нормативные документы по компьютерной графике. 

2. Устройства ввода видеоинформации. 

3. Устройства ввода видеоинформации. 

4. Принципы построения графических систем. 

5. Компьютерные графические библиотеки. 

6. Форматы хранения графической информации в ЭВМ. 

7. Методы представления твердотельных моделей. 
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8. Конструирование деталей в графических системах. 

9. Сетевые графические протоколы. 

10. Стандартные методы сжатия растровых изображений. Технология 

разработки графических интерфейсов пользователя. 

 

 
 

Тесты (примеры) 

 

S:  Графический процессор читает содержимое видеопамяти и передает 

его на: 

+: Монитор  

-: Принтер 

-: Модем 

S: При выводе изображения, созданного в векторной программе, его 

качество зависит от: 

-: исходного разрешения изображения; 

+: разрешающей способности устройства вывода (монитора, принтера, 

плоттера); 

-: способа создания изображения; 

-: способа редактирования изображения. 

S: Графическим редактором не является программа: 

-: Live Picture; 

+: Word Pad; 

-: Photoshop; 

-: Corel Photo – Paint; 

-: Adobe Dimensions. 

S: Масштабирование – это: 

+: изменение исходного разрешения изображения; 

-: изменение размеров объекта 

-: изменение способа создания изображения; 

-: изменение способа редактирования изображения. 

S: Муар – это: 

-: изменение исходного разрешения изображения; 

+: дефект в виде ступенек на границе объектов;  

-: дефект в виде волнистого узора, появляющийся на печати в 

результате неправильного выбора некоторых параметров 

-: дефект в виде отметок на пленке или бумаге для совмещения 

цветоделений при печати. 

S:Оттенок – это: 

-: цветоделение; 

-: отраженный свет;  

+: тон цвета … 
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Вопросы и задания для проведения промежуточного контроля 

(зачета)  

 

Компетенция: способность осуществлять поиск, хранение, 

обработку и анализ информации из различных источников и баз данных, 

представлять ее в требуемом формате с использованием 

информационных, компьютерных и сетевых технологий (ОПК-1). 

Вопросы к зачету: 

 

1. Компьютерная графика, геометрическое моделирование и решаемые 

ими задачи. 

2. Виды компьютерной графики. 

3. История развития средств компьютерной графики. 

4. Области применения компьютерной графики. 

5. Графические объекты, примитивы и их атрибуты. 

6. Представление видеоинформации и ее машинная генерация. 

7. Устройства ввода. Описание, принципы работы, основные 

технические характеристики. 

8. Устройства вывода. Описание, принципы работы, основные 

технические характеристики. 

9. Архитектура графических терминалов и графических рабочих 

станций.  

10. Современные графические системы. 

11. Классификация и обзор, функциональные возможности, 

тенденции развития. 

12. Графические инструментальные средства. 

13. Интерактивная машинная графика как подсистема систем 

автоматического проектирования. 

14. Принципы построения графических систем. 

15. Интерфейс, ядро, драйверы графических устройств. 

16. Базовые средства графических систем: графические объекты, 

примитивы и их атрибуты. 

17. Графические языки высокого уровня. 

18. Классификация графических языков. 

 

Тесты для проведения зачета 

 

 V2: Основные понятия дисциплины  

 I: 

 S: Оперирует с объектами в трѐхмерном пространстве.  

+:  Трѐхмерная графика 

-: Двумерная графика 

 I: 

 S:  Представляет изображение как набор геометрических примитивов.   

+:Векторная  
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-:Растровая,  

-:Фрактальная. 

 I: 

 S:  Всегда оперирует двумерным массивом (матрицей) пикселей.    

-:Векторная  

+:Растровая,  

-:Фрактальная. 

 I: 

 S:  Изображение описывается алгоритмом.    

-:Векторная  

-:Растровая,  

+:Фрактальная. 

 I: 

 S:  Плата ПК, обеспечивающая формирование видеосигнала и тем 

самым определяя изображение называется: 

+:Видеокартой 

-: Процессором 

-: Модемом 

 I: 

 S:  Графический процессор читает содержимое видеопамяти и передает 

его на: 

+: Монитор  

-: Принтер 

-: Модем 

 S: При выводе изображения, созданного в векторной программе, его 

качество зависит от: 

-: исходного разрешения изображения; 

+: разрешающей способности устройства вывода (монитора, принтера, 

плоттера); 

-: способа создания изображения; 

-: способа редактирования изображения. 

 S: Графическим редактором не является программа: 

-: Live Picture; 

+: Word Pad; 

-: Photoshop; 

-: Corel Photo – Paint; 

-: Adobe Dimensions. 

 S: Масштабирование – это: 

+: изменение исходного разрешения изображения; 

-: изменение размеров объекта 

-: изменение способа создания изображения; 

-: изменение способа редактирования изображения. 

 S: Муар – это: 

-: изменение исходного разрешения изображения; 

+: дефект в виде ступенек на границе объектов;  
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-: дефект в виде волнистого узора, появляющийся на печати в результате не-

правильного выбора некоторых параметров  

-: дефект в виде отметок на пленке или бумаге для совмещения цветоделений 

при печати. 

 S:Оттенок – это: 

-: цветоделение; 

-: отраженный свет;  

+: тон цвета  

 S: Регистрационные отметки – это: 

+: отметки об изменении исходного разрешения изображения; 

-: отметки на пленке или бумаге для совмещения цветоделений при печати   

-: отметки об изменении способа создания изображения; 

-: отметки об изменении способа редактирования изображения. 

 S: Регулирование доступа – это: 

-: смешивание цветов соседних пикселей для создания промежуточных 

оттенков; 

+: cмягчение резких ступенчатых границ между объектами ;  

-: защита рисунка с помощью пароля от определенных видов доступа  

 S:Ресемплинг – это: 

+: изменение исходного разрешения изображения; 

-: Изменение размера и разрешения растрового изображения с минимальной 

потерей качества   

-: изменение способа создания изображения; 

-: изменение способа редактирования изображения. 

 S: Субтрактивная цветовая модель – это: 

+: смешивание цветов соседних пикселей для создания промежуточных 

оттенков; 

-: смягчение резких ступенчатых границ между объектами ;  

-: Цветовая модель, используемая для передачи отраженного света  

-:  Набор цветов из некоторого диапазона или стандарта. 

 S: Наследование цвета – это: 

+: Связывание цвета объекта с цветом его родительского объекта  

-: смягчение резких ступенчатых границ между объектами   

-: передача отраженного света  

 S: Трассировка свободного рисования – это: 

+: Степень соответствия между перемещениями мыши и формой нарисован-

ной кривой + 

-: смягчение резких ступенчатых границ между объектами  

-: смешивание цветов соседних пикселей для создания промежуточных 

оттенков 

S: Порог линейной чувствительности – это: 

+: Величина, определяющая точность отслеживания перемещений указателя 

мыши на экране  
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-: Величина, определяющая смягчение резких ступенчатых границ между 

объектами  

-: Величина, определяющая изменение исходного разрешения изображения 

 С помощью сканера получают изображение: 

+: векторного типа; 

-: векторного и растрового типа;  

-: растрового типа  

 S: Приложение-клиент – это: 

+: Приложение, с помощью которого можно создавать объекты OLE 

-: Приложение, с помощью которого можно удалять объекты OLE  

-: Приложение, с помощью которого можно открывать объекты OLE  

 S: Каждый графический редактор, как правило, должен иметь: 

+: инструменты рисования 

+: библиотеку готовых изображений; 

+: набор шрифтов; 

-: набор спецэффектов; 

-: цветовые профили. 

 S: Виды компьютерной графики: 

+: растровая; 

-: полиграфия;  

-: 3D-графика и компьютерная анимация; 

+: фрактальная; 

+:  векторная. 

 S: Векторные программы используются для: 

+: создания чертежей; 

+: создания логотипов; 

-: стирания морщин с лиц фотомоделей; 

-: создания шрифтов для вывода на плоттер; 

-: изменения общего настроения посредством специальных световых 

эффектов. 

 S: В графическую систему компьютера входят: 

+: монитор; 

-: принтер; 

+: видеокарта; 

-: клавиатура; 

-: мышь. 

 S: Допускаются разрядные кодировки цветов рисунка: 

+: одно; 

+: двух; 

+: четырех; 

-: восьми; 

+: шестнадцати; 

-: двадцати четырех; 

 S:Пиксель – это: 

+: Точка экрана монитора; 
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+: мельчайшая ячейка растровой карты; 

+: мельчайший элемент изображения, воспринимаемый компьютером,  

-: дефект в виде ступенек на границе объектов 

 S: Сглаживание – это:  

+: смягчение резких ступенчатых границ между объектами  

+: смешивание цветов соседних пикселей для создания промежуточных 

оттенков  

-: мельчайший элемент изображения, воспринимаемый компьютером,  

-: дефект в виде ступенек на границе объектов 

 S: Цветовая палитра – это: 

-: Набор цветов, из которого выбираются цвета заливки или абриса 

называется  

-: Набор цветов из некоторого диапазона или стандарта  

-: Цветовая модель, используемая для передачи отраженного света  

 S: Стиль – это: 

-: Совокупность атрибутов текста 

+: Совокупность атрибутов макета  

-: Совокупность атрибутов цветовой палитры 

-: Совокупность атрибутов объекта 

 S: Приложение-сервер – это: 

+: Приложение, с помощью которого можно создавать объекты OLE  

+: Приложение, с помощью которого можно удалять объекты OLE  

-: Приложение, с помощью которого можно открывать объекты OLE  

 V2.    Графические  средства  ОС  Windows (Paint) 

S:  Графический редактор Paint работает с: 

-: векторной графикой; 

+: растровой графикой; 

-: фрактальной графикой; 

-: 3D графикой. 

S: Растровые изображения плохо: 

+: масштабируются; 

-: копируются; 

-: изменяют цвет; 

-: удаляются. 

S: Недостатком редактора Paint является: 

+: отсутствие инструментальных средств для копирования фрагмента; 

-: отсутствие инструментальных средств и режимов для точной настройки 

формы выделения; 

-: отсутствие геометрических инструментов выделения фрагмента 

изображения; 

-: отсутствие инструментальных средств изменения цвета выделенного 

фрагмента. 

S: Сущность операции обращения (инверсии) цвета заключается в: 

-: выборе цвета с помощью окна диалога Изменение палитры; 

-: применении инструмента Выбор цвета; 
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-: применении инструмента Кисть; 

+: замене цветов выделенного фрагмента на дополнительные 

(комплиментарные) им. 

S: В программе МS Paint предусмотрена отмена: 

+: одного последнего действия; 

-: двух последних действий; 

-: трех последних действий; 

-: всех действий. 

S:Чтобы нарисовать горизонтальную или вертикальную линию или 

линию с наклоном 45º, необходимо удерживать в процессе рисования 

клавишу: 

+: Ctrl; 

-: Shift; 

-: Alt; 

-: Tab. 

S: Для создания правильных фигур (окружности или квадрата) 

необходимо удерживать в процессе рисования клавишу: 

-: Ctrl; 

-: Shift; 

+: Alt; 

-: Tab. 

S: Чтобы многоугольник содержал только углы 45º и 90º, в процессе 

его рисования необходимо удерживать клавишу: 

-: Ctrl; 

+: Shift; 

-: Alt; 

-: Tab. 

S: Все инструменты, предназначенные для трансформации готовых 

изображений расположены в меню: 

-: Вид; 

+: Правка; 

-: Файл; 

-: Рисунок. 

  S: Редактор, не предусматривающий автоматического запоминания 

изображения: 

-: Photoshop; 

-: Corel Photo – Paint; 

-: Word; 

+: Paint. 

S: Изменив цвета в палитре редактора Paint, новую палитру можно 

записать  в файл с расширением: 

-: .BMP; 

-: .GIF; 

-: .СOM; 

+: .РАL. 
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S: Редактор Paint может сохранять изображения в форматах: 

+: .BMP; 

-: .GIF; 

-: .СOM; 

+: .JPG; 

-: .PCX. 

S: Цвет фона используется для: 

-: заливки рамок замкнутых объектов; 

+: применения инструмента Ластик; 

-: заливки рамок незамкнутых объектов; 

-: заливки рамок с текстом. 

S:  Панель свойств пуста для инструментов:   

-: Карандаш; 

-: Выбор цвета; 

-: Кисть; 

+: Надпись. 

S: Подготовка рабочей области для создания изображений в редакторе 

Paint включает: 

+: Установку цвета фона; 

-:  выбор формата файла с изображением; 

-: Выбор цветного или черно-белого режима отображения; 

-: Задание размеров изображения. 

S: В редакторе Paint предусмотрено определение цвета: 

+: Путем использования инструмента Заливка; 

-: С помощью экранной палитры; 

-: Путем использования инструмента Выбор цвета; 

-: На базе цветовой системы Windows 98/МЕ/ XP /20S: 

S: Линии произвольной формы можно нарисовать одним из следующих 

инструментов: 

+: Карандаш; 

-: Линия; 

-: Кисть; 

-: Кривая. 

S: Трансформация изображений в редакторе Paint включает: 

+: Отражение и поворот; 

-: Копирование; 

-: Обращение цветов; 

-: Растяжение и наклон. 

S: В палитре редактора Paint представлен встроенный набор цветов, 

каждый из которых – результат смешения в определенной пропорции трех 

«первичных» цветов: 

+: красного; 

-: желтого; 

-: черного; 

-: зеленого; 
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-: синего. 

S: С помощью технологии ОLЕ  созданное в редакторе Paint 

изображение может быть: 

+: Использовано в качестве рисунка для мультимедиа-презентаций; 

-: Вставлено в документ Word 

-: Вставлено в таблицу базы данных; 

-: Использовано в качестве фона рабочего стола; 

-:  Вставлено в таблицу Excel. 

S: панель инструментов редактора Paint условно разделяют на группы: 

+: Выделение; 

-: Рисование; 

-: Удаление; 

-: Базовые элементы (примитивы); 

-: Цветовые инструменты; 

-:  Редактирование. 

 

 Компетенция: способность использовать знания современных 

технологий при проведении землеустроительных и кадастровых работ (ПК-

10). 

  

 Вопросы к зачету: 

  

1. Алгоритмические языки и языки описания графических объектов. 

2. Твердотельное моделирование. 

3. Преимущества твердотельных моделей. 

4. Методы представления твердотельных моделей. 

5. Создание и редактирование чертежей  твердотельных объектов. 

6. Формирование разрезов и сечений твердотельных объектов. 

7. Пример выполнения твердотельной модели с построением разрезов и 

сечений. 

8. Отображение твердотельных объектов на экране: удаление скрытых 

линий на изображениях, тонирование изображений. 

9. Конструирование деталей. Основные понятия. 

10. Построение эскизов: контуров, траекторий, линий сечения. 

11. Стандарты в области графических систем. GKS, PHIGS, CGI, IGES, 

STEP. 

12. Сетевые графические протоколы - NGP, XWindow: система 

клиент/сервер в среде UNIX. 

13. Графические библиотеки OpenGL, Direct3D как инструмент 

создания трехмерных графических приложений. 

14. Форматы хранения графической информации в графических 

системах: BMP, PCX, GIF, TIFF, JPG, DXF, метафайлы. 

15. Методы сжатия растровых изображений. 

16. Организация диалога в графических системах. 

17. Графический пользовательский интерфейс (GUI). 
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18. Основные элементы. Оконные системы Win32, Motif. 

19. Объектно-ориентированный графический интерфейс пользователя. 

 

Тесты для проведения зачета 

  

V3.  Графические возможности MS  Office 

S: Графический редактор, встроенный в Word (или Excel) работает с: 

+: векторной графикой; 

-: растровой графикой; 

-: фрактальной графикой; 

-: 3D графикой. 

S: Промежутки между линиями графической сетки  (их шаг) по 

умолчанию равны: 

+: 0,64 см; 

-: 3 мм; 

-: 0,32 см; 

-: 0,21 см. 

S: По умолчанию начало сетки находится в текстовой зоне страницы в 

точке ноль (0) в углу: 

+: левом нижнем; 

-: левом верхнем; 

-: правом нижнем; 

-: правом верхнем. 

S: Для создания графических объектов в Word используется панель 

инструментов: 

+: Форматирование; 

-: Таблицы и границы; 

-: Рамки; 

-: Рисование. 

S: Чтобы манипулировать группой объектов, как единым целым, 

объекты необходимо: 

+: Выровнять/ Распределить; 

-: Перегруппировать; 

-: Сгруппировать; 

-: Расположить объекты в нужном порядке. 

S:  Для разделения группы объектов на составляющие ее объекты 

(группы объектов), следует: 

+: Выровнять/ Распределить объекты; 

-: Выделить группы; 

-: Расгруппировать; 

-: Расположить объекты в нужном порядке. 

S: В программе Word чтобы изменить фрагменты,  составляющие 

векторный рисунок из библиотеки рисунков Windows необходимо из его 

контекстного меню выбрать команду: 

+: Формат рисунка; 
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-: Изменение рисунка; 

-: Границы и заливка; 

-: Отобразить панель настройки изображения. 

S: Изменение яркости, контрастности изображения (векторного или 

растрового типа) в программе Word выполняется с помощью команды из его 

контекстного меню: 

+: Формат рисунка; 

-: Изменение рисунка; 

-: Границы и заливка; 

-: Отобразить панель настройки изображения. 

S: Для корректировки формы кривых и полилиний используют 

команду: 

+: Формат автофигуры; 

-: Завершить изменение узлов; 

-: Начать изменение узлов 

-: Замкнуть/Разомкнуть кривую. 

S: Для временной отмены привязки к сетке в процессе перемещения 

объекта удерживайте нажатой клавишу: 

+: Shift; 

-: Tab; 

-: Сtrl; 

-: Alt. 

S: Автофигуры в Word – это группы готовых геометрических фигур, 

включающих в себя основные фигуры: 

+: различные линии; 

-: фигурные стрелки; 

-: символы блок-схемы; 

-: диаграммы;  

-: выноски; 

-: звезды и ленты. 

S: Действия над графическими объектами в Word: 

+: изменение типа и вида линий; 

-: изменение размера и цвета объекта 

-: добавление тени 

-: добавление эффекта перетекания; 

-: создание эффекта объемности; 

-: вращение и отражение. 

S: В рамки в Word могут быть помещены: 

+: рисунки; 

+: фрагменты текста; 

-: таблицы; 

-: встроенные объекты. 

S: Чтобы удалить, позиционировать, копировать, изменить размер 

нескольких объектов, нужно: 

-: указать область, охватывающую требуемые объекты; 



32 

+: сгруппировать их; 

-: разгруппировать их; 

-: выделить первый из требуемых объектов, остальные выделять при нажатой 

клавише Shift. 

S: Документ Word может быть проиллюстрирован: 

+: рисунками из библиотеки рисунков Windows; 

-: диаграммами Microsoft Graph или Excel; 

-: художественным текстом WordArt 

-: введенными сканером (фотокамерой); 

-: рисунками Corel Draw; 

-: встроенными объектами. 

S: В документ Word можно поместить рисунок, созданный в другом 

приложении и записанный в графическом файле формата: 

+: .BMP; 

-: .PCX; 

-: .WMF; 

-: .TIFF; 

-: .GIF. 

S: Контекстное меню обработки узлов кривых и полилиний включает 

виды узлов: 

+: Автоузел; 

-: Гладкий узел; 

-: Прямой узел; 

-: Искривленный узел; 

-: Угловой узел. 

S: Для кривых и полилиний можно: 

-: добавить цвет и заливку; 

-: изменить тип и толщину линии; 

-: применить операции отражения, вращения; 

-: добавить текст вдоль линии. 

S: Контекстное меню обработки узлов кривых и полилиний включает 

виды узлов: 

-: Автосегмент; 

-: Гладкий сегмент; 

-: Прямой сегмент; 

-: Искривленный сегмент. 

S: К точечным рисункам в документе Word можно применить: 

+: Обрезку; 

-: Преобразование в набор графических объектов; 

-: Масштабирование; 

-: Изменение цвета 

V4.   Векторный редактор Corel Draw 10 

S: Сделать объект недоступным для воздействия: 

+: Удалить его; 

-: Выделить объект щелчком левой кнопкой мыши; 
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-: Выделить объект инструментом «Форма»; 

-: переместить на заблокированный слой; 

S: Выделить один объект группы, не разгруппировывая всю группу: 

+: нельзя; 

-: инструментом «Указатель» 

-: инструментом «Форма»; 

-: переместить на заблокированный слой; 

S: Если ни один объект не выделен, нажатие на цветовой ячейке 

экранной цветовой палитры: 

+: устанавливает цвет последнего созданного объекта; 

-: устанавливает цвет будущих объектов; 

-: не позволяет сделать ничего 

S: Приемы создания кривой Безье: 

+: протягиванием мыши с нажатой левой кнопкой; 

-: протягиванием мыши с нажатой правой кнопкой  

-: щелчками правой кнопкой в опорных точках кривой; 

-: щелчками левой кнопкой в опорных точках кривой; 

S: Группировка объектов – это: 

+: изменение внешних очертаний объектов; 

-: способ связывания объектов, позволяющий обращаться с ними как с 

единым целым; 

-: придание нескольким объектам одинакового цвета или текстуры   

-: изменение порядка объектов 

S: Кернинг – это: 

+: Интервал между двумя символами в слове 

-: Расстояние между словами 

-: Расстояние между изображениями 

-: Расстояние между объектами  

S: Простой текст допускает: 

+: выполнение команд растровой графики; 

-: графические эффекты  

-: преобразование в объекты WordArt  

-: произвольное форматирование 

S: Выполнение команды «Клонирование» позволяет: 

+: не сохранять связь между оригинальным объектом и объектом-клоном 

-: создать связь между оригинальным объектом и объектом-клоном 

-: изменять атрибуты клона 

-: изменять атрибуты исходного объекта 

S: Инструмент «Интерактивный контур» позволяет создавать эффект: 

+: оконтуривания 

-: перспективы 

-: перетекания 

-: тени 

S: Инструмент «Интерактивное выдавливание» позволяет создавать 

эффект: 
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+: глубины 

-: перспективы 

-: перетекания 

-: тени 

S: Инструмент «Интерактивная оболочка» позволяет: 

-: изменять форму объекта в соответствии со своей формой  

+: создавать эффект перспективы 

-: создавать эффект выдавливания 

-: создавать эффект оконтуривания 

S: Инструмент «Кисть» используется для: 

-: нанесения вдоль кривой набора изображений 

+: создания эффекта оконтуривания 

-: нанесения мазков кисти вдоль нарисованной кривой 

-: создания эффекта тени 

S: Инструмент «Пульверизатор» используется для: 

-: нанесения вдоль кривой набора изображений из списка 

+: создания эффекта оконтуривания 

-: нанесения мазков кисти вдоль нарисованной кривой  

-: создания эффекта тени 

S: Фигурный текст аналогичен: 

-: простому тексту 

+: графическому объекту 

-: оболочке 

-: форме 

S: Рабочая область  

-: Рабочая страница 

+: Пустое пространство вокруг рабочей страницы в окне рисования  

-: Условная страница, на которой выполняется рисование 

S: Рабочая страница 

-: Рабочая область 

+: Пустое пространство вокруг рабочей страницы в окне рисования  

-: Условная страница, на которой выполняется рисование  

S: Команда «Объединение» доступна из подменю команд: 

-: Монтаж - Формирование  

-: Монтаж – Соединить;  

+: Монтаж – Преобразования 

S: Команда «Исключение» доступна из подменю команд: 

-: Монтаж – Преобразования 

-: Монтаж – Соединить;  

+: Монтаж - Формирование  

S: Команда «Пересечение» доступна из подменю команд: 

-: Монтаж – Преобразования 

-: Монтаж – Соединить;  

+: Монтаж - Формирование 

S: Команда «Монтаж – Соединить» позволяет создать: 
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-: Контур из пересекающихся общих областей объектов; 

-: Составной контур ;  

+: Контур из части верхнего объекта, не пересекающегося с нижним 

объектом.  

S: Команда «Монтаж – Разъединить» позволяет: 

-: Создать контур из пересекающихся общих областей объектов; 

-: Расформировать составной контур ;  

+: Создать контур из части верхнего объекта, не пересекающегося с нижним 

объектом.  

S: Инструментом «Форма» выделяется: 

-: Узел кривой  

-: Объект;  

+: Группа объектов; 

-: Все объекты на странице. 

S: Рамки простого текста в редакторе Corel Draw - это: 

-: Графические объекты документа; 

-: Контуры простого объекта; 

+: Прямые линии. 

 

 

Вопросы к зачету 

 

1 Компьютерная графика, геометрическое моделирование и решаемые ими 

задачи. 

2 Виды компьютерной графики. 

3 История развития средств компьютерной графики. 

4 Области применения компьютерной графики. 

5 Графические объекты, примитивы и их атрибуты. 

6 Представление видеоинформации и ее машинная генерация. 

7 Устройства ввода. Описание, принципы работы, основные технические 

характеристики. 

8 Устройства вывода. Описание, принципы работы, основные технические 

характеристики. 

9 Архитектура графических терминалов и графических рабочих станций.  

10 Современные графические системы. 

11 Классификация и обзор, функциональные возможности, тенденции 

развития. 

12 Графические инструментальные средства. 

13 Интерактивная машинная графика как подсистема систем 

автоматического проектирования. 

14 Принципы построения графических систем. 

15 Интерфейс, ядро, драйверы графических устройств. 

16 Базовые средства графических систем: графические объекты, примитивы 

и их атрибуты. 

17 Графические языки высокого уровня. 
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18 Классификация графических языков. 

19 Алгоритмические языки и языки описания графических объектов. 

20 Твердотельное моделирование. 

21 Преимущества твердотельных моделей. 

22 Методы представления твердотельных моделей. 

23 Создание и редактирование чертежей  твердотельных объектов. 

24 Формирование разрезов и сечений твердотельных объектов. 

25 Пример выполнения твердотельной модели с построением разрезов и 

сечений. 

26 Отображение твердотельных объектов на экране: удаление скрытых 

линий на изображениях, тонирование изображений. 

27 Конструирование деталей. Основные понятия. 

28 Построение эскизов: контуров, траекторий, линий сечения. 

29 Стандарты в области графических систем. GKS, PHIGS, CGI, IGES, 

STEP. 

30 Сетевые графические протоколы - NGP, XWindow: система 

клиент/сервер в среде UNIX. 

31 Графические библиотеки OpenGL, Direct3D как инструмент создания 

трехмерных графических приложений. 

32 Форматы хранения графической информации в графических системах: 

BMP, PCX, GIF, TIFF, JPG, DXF, метафайлы. 

33 Методы сжатия растровых изображений. 

34 Организация диалога в графических системах. 

35 Графический пользовательский интерфейс (GUI). 

36 Основные элементы. Оконные системы Win32, Motif. 

37 Объектно-ориентированный графический интерфейс пользователя. 

 

7.4 Методические материалы, определяющие процедуры 

оценивания знаний, умений и навыков, характеризующих этапы 

формирования компетенций 

 

Контроль освоения дисциплины «Компьютерная графика» 

проводится в соответствии с Пл. КубГАУ 2.5.1 «Текущий контроль 

успеваемости и промежуточная аттестация обучающихся». 

Текущий контроль по дисциплине  позволяет оценить степень 

восприятия учебного материала и проводится для оценки результатов 

изучения разделов/тем дисциплины.  

Текущий контроль проводится как контроль тематический (по итогам 

изучения определенных тем дисциплины) и рубежный (контроль 

определенного раздела или нескольких разделов, перед тем, как приступить к 

изучению очередной части учебного материала). 

 

Опрос 
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Опрос - диалог преподавателя с обучающимся, цель которого – 

систематизация и уточнение имеющихся у обучающегося знаний, проверка 

его индивидуальных возможностей усвоения материала.  

Критериями оценки  опроса являются: правильность ответа на 

вопросы, степень раскрытия сущности вопроса. 

Оценка «отлично» – дан полный, всесторонний ответ на вопрос. 

Точность в определениях. Приведение примеров из практики. 

Оценка «хорошо» – дан неполный ответ на вопрос. Допущены 

неточности при ответе. Допущены неточности в основных определениях. 

Оценка «удовлетворительно» – имеются существенные недочеты при 

ответе. Вопрос раскрыт частично. Незнание базовых определений курса. 

Оценка «неудовлетворительно» – вопрос не раскрыт или дан 

неверный ответ. 

 

Тест 

Тест – инструмент, с помощью которого педагог оценивает степень 

достижения обучающимся требуемых знаний, умений, навыков. Составление 

теста включает в себя создание выверенной системы вопросов, собственно 

процедуру проведения тестирования и способ измерения полученных 

результатов. 

Критерии оценки теста: 

Оценка «отлично» выставляется при условии правильного ответа 

обучающегося не менее чем 85 % тестовых заданий. 

Оценка «хорошо» выставляется при условии правильного ответа 

обучающегося не менее чем 70 % тестовых заданий. 

Оценка «удовлетворительно» выставляется при условии правильного 

ответа обучающегося не менее 51 %. 

Оценка «неудовлетворительно» выставляется при условии правильного 

ответа обучающегося менее чем на 50 % тестовых заданий. 

 

Реферат 

Реферат – это краткое изложение в письменном виде содержания и 

результатов индивидуальной учебно-исследовательской деятельности, 

имеет регламентированную структуру, содержание и оформление. Его 

задачами являются: 

1. Формирование умений самостоятельной работы обучающихся с 

источниками литературы, их систематизация. 

2. Развитие навыков логического мышления. 

3. Углубление теоретических знаний по проблеме исследования. 

Текст реферата должен содержать аргументированное изложение 

определенной темы. Реферат должен быть структурирован (по главам, 

разделам, параграфам) и включать разделы: введение, основная часть, 

заключение, список используемых источников. В зависимости от тематики 

реферата к нему могут быть оформлены приложения, содержащие 

документы, иллюстрации, таблицы, схемы и т.д. 
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Критериями оценки реферата являются: новизна текста, 

обоснованность выбора источников литературы, степень раскрытия 

сущности вопроса, соблюдения требований к оформлению. 

Оценка «отлично» – выполнены все требования к написанию реферата: 

обозначена проблема и обоснована еѐ актуальность; сделан анализ различных 

точек зрения на рассматриваемую проблему и логично изложена собственная 

позиция; сформулированы выводы, тема раскрыта полностью, выдержан 

объѐм; соблюдены требования к внешнему оформлению. 

Оценка «хорошо» – основные требования к реферату выполнены, но 

при этом допущены недочѐты. В частности, имеются неточности в 

изложении материала; отсутствует логическая последовательность в 

суждениях; не выдержан объѐм реферата; имеются упущения в оформлении. 

Оценка «удовлетворительно» – имеются существенные отступления от 

требований к реферированию. В частности: тема освещена лишь частично; 

допущены фактические ошибки в содержании реферата; отсутствуют выводы. 

Оценка «неудовлетворительно» – тема реферата не раскрыта, 

обнаруживается существенное непонимание проблемы или реферат не 

представлен вовсе. 

 

 

Контрольная работа 

Контрольная работа – одна из форм проверки (оценки) знаний 

обучающегося. Кроме того, контрольная работа позволяет получить 

информацию о характере познавательной деятельности, уровне 

самостоятельности и активности обучающегося в учебном процессе, оценить 

эффективность методов, форм и способов обучения. 

Критерии оценки контрольных работ 

Оценка «отлично»  задание выполнено в полном объеме с 

соблюдением необходимой последовательности действий; в ответе 

правильно и аккуратно выполняет все записи, таблицы, рисунки; правильно 

выполняет анализ ошибок. 

Оценка «хорошо»  задание выполнено правильно с учетом 1-2 

мелких погрешностей или 2-3 недочетов, исправленных самостоятельно по 

требованию преподавателя. 

Оценка «удовлетворительно»  задание выполнено правильно не 

менее чем наполовину, допущены 1-2 погрешности или одна грубая ошибка. 

Оценка «неудовлетворительно»  допущены две (и более) грубые 

ошибки в ходе работы, которые обучающийся не может исправить даже по 

требованию преподавателя или задание не выполнено полностью. 

 

Зачет 

Зачет – итоговая форма оценки знаний.  

Критерии оценки при проведении зачета: 

 Оценка «зачтено» выставляется обучающемуся, который 
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- усвоил предусмотренный программный материал; 

- правильно, аргументировано ответил на все вопросы, с приведением 

примеров; 

- показал глубокие систематизированные знания, владеет приемами 

рассуждения и сопоставляет материал из разных источников: теорию связывает 

с практикой, другими темами данного курса, других изучаемых предметов; 

- без ошибок выполнил практическое задание. 

Дополнительным условием получения оценки «зачтено» могут стать 

хорошие успехи при выполнении самостоятельной и контрольной работы, 

систематическая активная работа на занятиях. 

2. Оценка «не зачтено» выставляется обучающемуся, который не 

справился с 50% вопросов и заданий билета, в ответах на другие вопросы 

допустил существенные ошибки. Не может ответить на дополнительные 

вопросы, предложенные преподавателем. 

Контрольные требования и задания соответствуют требуемому уровню 

усвоения дисциплины и отражают ее основное содержание. 

 

8 Перечень основной и дополнительной учебной литературы 
 

Основная учебная литература 

 

1. Журавлева Т.Ю. Информационные технологии: учебное пособие / 

Т.Ю. Журавлева. — Саратов: Вузовское образование, 2018. — 72 c. — Режим 

доступа: http://www.iprbookshop.ru/74552.html. 

2. Информационные технологии и управление предприятием / В.В. 

Баронов [и др.]. — Саратов: Профобразование, 2017. — 327 c. — Режим 

доступа: http://www.iprbookshop.ru/63813.html. 

3. Кириллова Т.И. Компьютерная графика AutoCAD 2013, 2014: 

учебное пособие / Кириллова Т.И., Поротникова С.А — Екатеринбург: 

Уральский федеральный университет, ЭБС АСВ, 2016. — 156 c. — Режим 

доступа: http://www.iprbookshop.ru/68435.html. 

4. Маховиков А.Б. Информатика. Табличные процессоры и системы 

управления базами данных для решения инженерных задач:  учебное пособие / 

А.Б. Маховиков, И.И. Пивоварова. — Саратов: Вузовское образование, 2017. —

Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/64811.html. 

5. Основы информационных технологий: учебное пособие / Г.И. 

Киреева [и др.]. —  Саратов: Профобразование, 2017. — 272 c. — Режим 

доступа: http://www.iprbookshop.ru/63942.html. 
 

Дополнительная учебная литература 

 

1. Барский А.Б. Параллельные информационные технологии: учебное 

пособие / А.Б. Барский. — Москва, Саратов: Интернет-Университет 

Информационных Технологий (ИНТУИТ), Вузовское образование, 2017. — 

503 c. — Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/67379.html. 

http://www.iprbookshop.ru/74552.html
http://www.iprbookshop.ru/63813.html
http://www.iprbookshop.ru/68435.html
http://www.iprbookshop.ru/64811.html
http://www.iprbookshop.ru/63942.html
http://www.iprbookshop.ru/67379.html
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2. Иноземцева С.А. Информатика и программирование: лабораторный 

практикум / С.А. Иноземцева. — Саратов: Вузовское образование, 2018. — 

68 c. — Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/75691.html. 

3. Косиненко Н.С. Информационные системы и технологии в 

экономике: учебное пособие / Н.С. Косиненко, И.Г. Фризен. — М.: Дашков и 

К, Ай Пи Эр Медиа, 2017. — 304 c. — Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/57134.html. 

4. Компьютерная графика: учебно-методическое пособие / Е.А. 

Ваншина [и др.]. — Оренбург: Оренбургский государственный университет, 

ЭБС АСВ, 2016. — 207 c. — Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/61891.html. 

5. Конюкова О.Л. Компьютерная графика. Проектирование в среде 

AutoCAD: учебное пособие/ Конюкова О.Л., Диль О.В — Новосибирск: 

Сибирский государственный университет телекоммуникаций и 

информатики, 2016. — 101 c. — Режим доступа: 

http://www.iprbookshop.ru/69541.html. 

 

9 Перечень ресурсов информационно-

телекоммуникационной сети «Интернет» 

 
№ Наименование  Тематика 

1 IPRbook Универсальная 

2 Научная электронная 

библиотека eLibrary 

(РИНЦ) 

Универсальная 

3 Образовательный портал 

КубГАУ 

Универсальная 

 

Перечень Интернет сайтов: 

1. Образовательный портал КубГАУ [Электронный ресурс]: Режим 

доступа: http://edu.kubsau.local  

 

10 Методические указания для обучающихся по освоению 

дисциплины  
 

1. Методические указания к лабораторным работам по дисциплине 

«Компьютерная графика» для студентов направления подготовки 

«Землеустройство и кадастры» / В.В. Ткаченко. – Краснодар, 2016 г. (в 

электронном виде). 

2. Молочков В.П. Работа в Corel DRAW X5 / Молочков В.П. — М.: 

Интернет-Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), 2016. — 

176 c. — Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/39563. 

http://www.iprbookshop.ru/75691.html
http://www.iprbookshop.ru/57134.html
http://www.iprbookshop.ru/61891.html
http://www.iprbookshop.ru/69541.html
http://edu.kubsau.local/
http://www.iprbookshop.ru/39563
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11 Перечень информационных технологий, используемых 

при осуществлении образовательного процесса по дисциплине, 

включая перечень программного обеспечения и 

информационных справочных систем 

 

Информационные технологии, используемые при осуществлении 

образовательного процесса по дисциплине позволяют: обеспечить 

взаимодействие между участниками образовательного процесса, в том числе 

синхронное и (или) асинхронное взаимодействие посредством сети 

"Интернет"; фиксировать ход образовательного процесса, результатов 

промежуточной аттестации по дисциплине и результатов освоения 

образовательной программы; организовать процесс образования путем 

визуализации изучаемой информации посредством использования 

презентационных технологий; контролировать результаты обучения на 

основе компьютерного тестирования.  

 
11.1  Перечень лицензионного программного обеспечения 

 

№ Наименование Краткое описание 

1 Microsoft Windows Операционная система 

2 Microsoft Office (включает Word, 

Excel, PowerPoint) 

Пакет офисных приложений 

3 Система тестирования INDIGO Тестирование 

 

11.2 Перечень профессиональных баз данных и информационных 

справочных систем 

№ Наименование Тематика Электронный адрес  

1 Научная электронная 

библиотека eLibrary 

Универсальная https://elibrary.ru/   

2 Гарант Правовая https://www.garant.ru/ 

3 КонсультантПлюс Правовая https://www.consultant.ru/ 

 
 

11.3 Доступ к сети Интернет 

 

Доступ к сети Интернет, доступ в электронную информационно-

образовательную среду университета. 

 

12 Материально-техническое обеспечение для обучения  

по дисциплине 
 

Планируемые помещения для проведения всех видов учебной деятельности 

https://elibrary.ru/
https://www.garant.ru/
https://www.consultant.ru/
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№ 

п/п 

Наименование 

учебных 

предметов, 

курсов, 

дисциплин 

(модулей), 

практики, иных 

видов учебной 

деятельности, 

предусмотренн

ых учебным 

планом 

образовательно

й программы 

Наименование помещений для проведения 

всех видов учебной деятельности, 

предусмотренной учебным планом, в том 

числе помещения для самостоятельной 

работы, с указанием перечня основного 

оборудования, учебно-наглядных пособий и 

используемого программного обеспечения 

Адрес 

(местоположение) 

помещений для 

проведения всех видов 

учебной деятельности, 

предусмотренной 

учебным планом (в 

случае реализации 

образовательной 

программы в сетевой 

форме дополнительно 

указывается 

наименование 

организации, с которой 

заключен договор) 

1 

Компьютерная 

графика 

1. Помещение № 403 ЭК  –  учебная 

аудитория для проведения занятий 

лекционного типа, занятий семинарского 

типа, курсового  проектирования 

(выполнения курсовых работ), групповых и 

индивидуальных консультаций, текущего 

контроля и промежуточной аттестации. 

– посадочных мест –   50;  

–  площадь –   83,5кв.м; 

–  сплит-система –   2 шт.; 

–  специализированная мебель (учебная 

доска, учебная мебель); 

–  технические средства обучения, наборы 

демонстрационного оборудования и учебно-

наглядных пособий (ноутбук, проектор, 

экран); 

–  программное обеспечение: Windows, 

Office. 

 

2. Помещение № 310 ЭК  –  учебная 

аудитория для проведения занятий 

лекционного типа. 

– посадочных мест  –  167;  

–  площадь  –   157,1кв.м; 

–  сплит-система –  1 шт.; 

–  лабораторное оборудование 

–  (плейер –  1 шт.;); 

–  специализированная мебель (учебная 

доска, учебная мебель); 

–  технические средства обучения, наборы 

демонстрационного оборудования и учебно-

наглядных пособий (ноутбук, проектор, 

экран); 

–  программное обеспечение: Windows, 

Office. 

 

350044, Краснодарский 

край, г. Краснодар, ул. 

им. Калинина, 13 
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3. Помещение № 1 ЭК  –  учебная аудитория 

для проведения занятий семинарского типа, 

курсового  проектирования (выполнения 

курсовых работ), групповых и 

индивидуальных консультаций, текущего 

контроля и промежуточной аттестации. 

–  посадочных мест  –   30;  

–  площадь  –  64,9кв.м; 

–  кондиционер –  1 шт.; 

–  технические средства обучения 

–  (компьютер персональный  –  15 шт.); 

–  доступ к сети «Интернет»; 

–  доступ в электронную информационно-

образовательную среду университета; 

– программное обеспечение: Windows, 

Office; 

–  специализированная мебель(учебная 

доска, учебная мебель). 

 

4. Помещение № 3 ЭК –  учебная аудитория 

для проведения занятий семинарского типа, 

курсового  проектирования (выполнения 

курсовых работ), групповых и 

индивидуальных консультаций, текущего 

контроля и промежуточной аттестации. 

–  посадочных мест –  30;  

–  площадь –   62,1кв.м; 

–  сплит-система –   1 шт.; 

–  кондиционер –   1 шт.; 

–  технические средства обучения 

–  (сетевое оборудование –  1 шт.; 

–  компьютер персональный  –  16 шт.); 

–  доступ к сети «Интернет»; 

–  доступ в электронную информационно-

образовательную среду университета; 

– программное обеспечение: Windows, 

Office; 

–  специализированная мебель(учебная 

доска, учебная мебель). 

 

5. Помещение № 5 ЭК –  учебная аудитория 

для проведения занятий семинарского типа, 

курсового  проектирования (выполнения 

курсовых работ), групповых и 

индивидуальных консультаций, текущего 

контроля и промежуточной аттестации. 

–   посадочных мест –   20; 

–   площадь –  40,6кв.м; 

–  кондиционер –  1 шт.; 

–  технические средства обучения 

–  (сетевое оборудование –   1 шт.; 

–  компьютер персональный – 9 шт.); 
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–  доступ к сети «Интернет»; 

–  доступ в электронную информационно-

образовательную среду университета; 

– программное обеспечение: Windows, 

Office; 

–  специализированная мебель(учебная 

доска, учебная мебель). 

 

6. Помещение № 8 ЭК –  учебная аудитория 

для проведения занятий семинарского типа, 

курсового  проектирования (выполнения 

курсовых работ), групповых и 

индивидуальных консультаций, текущего 

контроля и промежуточной аттестации. 

–  посадочных мест –  30;  

–  площадь  –  57,8кв.м;   

–  кондиционер –  1 шт.; 

–  технические средства обучения 

–  (компьютер персональный  –  14 шт.); 

–  доступ к сети «Интернет»; 

–  доступ в электронную информационно-

образовательную среду университета; 

– программное обеспечение: Windows, 

Office; 

–  специализированная мебель(учебная 

доска, учебная мебель). 

 

7. Помещение № 303 ЭК   –  учебная 

аудитория для проведения занятий 

семинарского типа, курсового  

проектирования (выполнения курсовых 

работ), групповых и индивидуальных 

консультаций, текущего контроля и 

промежуточной аттестации. 

–  посадочных мест –  30; 

–   площадь –   63,1кв.м; 

–  кондиционер –   1 шт.; 

–  технические средства обучения 

–  (компьютер персональный  –  15 шт.); 

–  доступ к сети «Интернет»; 

–  доступ в электронную информационно-

образовательную среду университета; 

– программное обеспечение: Windows, 

Office; 

–  специализированная мебель(учебная 

доска, учебная мебель). 

 

8. Помещение № 307 ЭК –  учебная 

аудитория для проведения занятий 

лекционного типа, занятий семинарского 

типа, курсового  проектирования 

(выполнения курсовых работ), групповых и 
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индивидуальных консультаций, текущего 

контроля и промежуточной аттестации . 

–  посадочных мест  –   30;  

–  площадь –  62,6кв.м; 

–  кондиционер –  1 шт.; 

–  доступ к сети «Интернет»; 

–  доступ в электронную информационно-

образовательную среду университета; 

–  специализированная мебель (учебная 

доска, учебная мебель); 

–  технические средства обучения, наборы 

демонстрационного оборудования и учебно-

наглядных пособий (ноутбук, проектор, 

экран); 

–  программное обеспечение: Windows, 

Office. 

 

9. Помещение № 407 ЭК –  учебная 

аудитория для проведения занятий 

лекционного типа, занятий семинарского 

типа, курсового  проектирования 

(выполнения курсовых работ), групповых и 

индивидуальных консультаций, текущего 

контроля и промежуточной аттестации. 

– посадочных мест –  30; 

–  площадь  –  59,3кв.м;   

–  сплит-система  –   2 шт.; 

–  доступ к сети «Интернет»; 

–  доступ в электронную информационно-

образовательную среду университета; 

–  специализированная мебель (учебная 

доска, учебная мебель); 

–  технические средства обучения, наборы 

демонстрационного оборудования и учебно-

наглядных пособий (ноутбук, проектор, 

экран); 

–  программное обеспечение: Windows, 

Office. 

 

10. Помещение №4 ЭК    –  помещение для 

хранения и профилактического 

обслуживания учебного оборудования. 

–  площадь  – 9,1кв.м; 

–  сплит-система –  2 шт.; 

–  штатив –  1 шт.; 

–  лабораторное оборудование 

–  (шкаф лабораторный –   2 шт.; 

–  стенд лабораторный –  4 шт.;); 

–  технические средства обучения 

–  (экран –  1 шт.; 

–  сетевое оборудование –  5 шт.; 

–  сервер –  6 шт.; 
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–  компьютер персональный  –  2 шт.) 

– программное обеспечение: Windows, 

Office. 

 

11. Помещение №206 ЭК– помещение для 

самостоятельной работы. 

–посадочных мест — 20;  

–площадь — 41 кв.м;  

–технические средства обучения 

–компьютер персональный — 9 шт.; 

–доступ к сети «Интернет»; 

–доступ в электронную информационно-

образовательную среду университета; 

–специализированная мебель(учебная 

мебель). 

Программное обеспечение: Windows, Office, 

специализированное лицензионное и 

свободно распространяемое программное 

обеспечение, предусмотренное в рабочей 

программе 

 


